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サイレント ヒルで あなたを 待って いる” 


SILENT  HILL  MAP 

ト ルーカ 湖を のぞむ 美しい サイレン ト ヒル。 しかし 再訪した 
ジェイ ムスの 前に 広がる のは、 霧に けぶ る 不気味な 町だった。 
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霧に 包まれた 奇妙な 町を さすらう、 5 人の 人間た 
ち。 妻を 亡くした 男、 自分を 嫌いな 女、 おろかな 
男、 子供、 そして 妻に 似た 女。 年令 も 性別 も 違 5 
彼らを、 なぜ この 町は 呼んだ のか？ 

. 


JAMES 

SUNDERLAND 

ジェイ ムス •サ ン ダー ランド 

愛する 妻 メアリー を 3 年 前に 病気で 亡くした 男。 この こ 
とが 心の 傷と なり、 今でも 無気力な 生活を 送って いる。 死 
んだ 妻から 『サイレン ト ヒルの 思い出の 場所で 待つ』 とい 
ろ 手紙を 貰い、 半信半疑ながら 引き寄せられ るよ 5 に、 思 
い 出の この 町へ きて しまう。 プレイヤー キヤ ラク ター。 


_ 


mm 


ANGELA 

OROSCO 

アンジェラ •オラ スコ 


子供の 頃から 自分は 幸せに なれない と 思い こんでい 
る 女性。 ハイスクール 卒業後に 家出す るが、 父親に つ 
れ 戻される。 2 度め の 家出で サイレン ト ヒルに 迷い こ 
ん でしまい、 自 分の 悩みの 元凶を 悟る ことになる。 


EDDIE 

DOMBROWSKI 

エディー •ドンブ ラウス キー 


優しく 穏やか だが 行動が 鈍く お人好し。 自分 
が 傷つく のを 極端に 恐れて いて 誰に 対しても 友 
好 的。 その反面 傷つ けられ カツと すると 何を す 
るか わからな いが、 落ちつく とそれ を 後悔す る。 


LAURA 

ローラ 

病気で 入院 中だった メアリー と 同じ 病院に 入 
院 していて、 彼女に 娘の ように 可愛がられた 少 
女。 ジェイ ムスに いたずらす るの も ジェラシー 
と  “ 構って 貰いたい 気持ち” の 裏返しの よろ だ。 


MARIA 

マリア 


サイレン ト ヒルの 公園で 出会う メアリー そつく りの 女性。 
服の 趣味 や 髪 形は 違ろ が 明るく 行動 的な 性格で、 元気 だつ 
た 頃の メアリー を 彷彿と させる。 ジェイ ムスが 自分に 似た 
妻を 探して いる ことを 知り、 探索に 同行す る ことになる。 


霧と 暗闇に 包まれた サイレン ト ヒル。 現実と 非 現実 
を 揺れう ごく 世界は、 プレイす る 人に 対し 様々 な イマ 
ジ ネーシ ヨンを 与えて くれる。 サイレン ト ヒルの さら 
なる 深部を 知り、 その 世界に 没入す るた めには、 自分 
の プレイス タイルに 合った 環境を 作る ことが 大切 だと 
いえる だろ 5。 


オプション モードでは、 画面の 明るさ や、 操作 方法 
の 変更、 さらに 字幕 言語の 切り替え など、 11 種類の 
設定を 変えられる ようになつ ている。 敵が 出現し ない 
スター トから 町の 入口までは 安全な ので、 この間に 設 
定を 色々 と 試して みて、 エンデ イングまで 進む ための 
ベス トな 環境を 整えて おこ 5。 


OPTIONS の 設定 


Brightness  Level 

画面の 明るさを 設定す る 

Screen  Position 

画面の 表示 位置を 調整す る 

Button  Config 

操作 方法を 変更す る 

Control  Type 

操作 方法を 選択す る 

Vibration 

コントローラの 振動の 有無を 設定す る 

Auto  Load 

起動時に 自動で ロードす るかを 設定す る 

Language 

ゲーム 中に 表示され る 言語を 設定す る 

Subtitles 

有 音声 時の 字幕 表示の 有無を 設定す る 

Sound 

サウンドの 設定 

BGM  Volume 

BGM のボ リュー ムを 設定す る 

SE  Volume 

SE の ボリュームを 設定す る 

OPTIONS 


Brightness  Level 

Screen 

Position 

Button  Config 

Control  Type 

2D  Type 

Vibration 

Normal 

Auto  Load 

Off 

Language 

Japa  nese 

Subtitles 

On 

Sound 

Stereo  /  Speaker 

BGM  Volume 

111111111111111 
111111111 KKIIII 

SE  Volume 

面面の 明るさを 調整し ます 

画面を より 見やす くす る 

ゲームの 舞台と なる サイ レン ト ヒルは 霧に 包まれて 
いて、 建物 内 も 荒廃して いるた め 明り がな し ヽ 状態が 多 
い。 そのため 全体 的に 画面が 薄暗く、 モニター の 性能 
が 大きな 影響を 与える はず だ。 画面の 明るさを 7 段階 
で 調整で きる ので、 少しで も 見やす い 設定を 探し だし 
た ほろ がいいだ ろ ろ。 また 画面の 表示 位置 変更は、 画 
面 全体を テレビの モニター 内で 微調整して くれる。 画 
面が 唯一 の 情報源な ので、 ギリ ギリまで こだわろう。 


■英語 独特の ニュアンスを 楽しむ 

字幕 言語の 切り替えを 選択す ると、 日本語と 英語の 
2 種類から 選ぶ ことができる。 英語に すると ゲーム 中 
の メッセージが すべて 英語に なり、 さらに 謎解きまで 
も 英語で 挑戦す る ことになる。 自信の ある プレイヤー 
はこれ で プレイす ると、 英語 独特の ニュアンスを 感じ 
られ るは ず だ。 もちろん ゲームの 途中での 変更 もで き 
るので ギリ ギリ ま で 英語で 挑戦し、 限界まで きたら 日 
本 語に 戻して ブレイを 続行す るの もい いだろう。 
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NEW  GAME を 選択す ると、 難 
易 度が 設定で きる。 アクションは 
4 段階から 選べる ので、 アク ショ 
ンの 自信に 応じて 決定し よう。 
「BEGINNER」 は、 特定の 攻撃 以 
外では 主人公が 死なない ので、 ア 
クシ ョンの 苦手な 人に お薦め。 リ 
ドルは 謎解きの 難易度が 変化す 
る。 また アクションと リ ドルは 自 
由に 組み あわせられる。 


t 主人公 や 敵の ステータス が 変化す る だけで 
なく、 操作 方法 も一 部 変更され る。 


t 言葉 遊びの 謎解き だけでなく、 要所要所の 
謎 も 変更す る。 2 度め の プレイに も 最適。 


■アクション レベルに よる キャラクターの 能力の 違い 


打撃 系 武器を 壁 ヒット 後の リアクション 


BEGINNER 

なし 

EASY 

なし 

NORMAL 

なし 

HARD 

あり 

打撃 系 武器を 敵 ヒット 後の リアクション 

BEGINNER 

なし 

EASY 

なし 

NORMAL 

あり 

HARD 

あり 

一定 時間 ダッシュ 後、 壁に 手を つ アクション 

BEGINNER 

なし 

EASY 

なし 

NORMAL 

なし 

HARD 

あり 

敵の 復活 度 （※〇 


BEGINNER 

10% 

EASY 

10% 

NORMAL 

20% 

HARD 

40% 

GAME  OVER 

BEGINNER 

アパ-卜で 三角 頭の 振り下ろし 攻擊を 受けた ときの み 

EASY 

体力が 0 を 下回る と 

NORMAL 

体力が 0 を 下回る と 

HARD 

体力が 0 を 下回る と 

※ 1 : 敵の 復活に ついて 

その エリアの 敵を一 掃しても、 一度 別の エリアに 行って 戻 
ってく ると、 アクション レベル それぞれの 確率で ランダムに 
復活し ます。 


〇 ボタンの みで 攻撃 

BEGINNER 

可 

EASY 

可 

NORMAL 

不可 

HARD 

不可 

構え ボタンを 押した ときの 自動 リロー ド 

BEGINNER 

あり 

EASY 

あり 

NORMAL 

なし 

HARD 

なし 

敵を サーチ、 エイ ミン グ する 範囲 

BEGINNER 

広い 

EASY 

広い 

NORMAL 

普通 

HARD 

狭い 

ガード 方法 

BEGINNER 

x ボタンを 押しっ ばな し 

EASY 

X ボタンを 押しっ ばな し 

NORMAL 

敵が 攻撃 関始 後に X ボタ ンを 押し っぱなし 

HARD 

敵が 攻撃 闐始 後に X ボタンを 押しっ ばな し 

つかみ 攻撃の 回避 操作 数 

BEGINNER 

少ない、 または 一定 時間 経過 後 回避 

EASY 

少ない 

NORMAL 

普通 

HARD 

多い 

つかみ 攻撃 中の ほかの 操作 

BEGINNER 

可 

EASY 

可 

NORMAL 

可 

HARD 

不可 

手 かせ 足 かせ 囚われの 
その 身の 左 白き 髮 
故び 立ち 堕つ 人の子よ 


難易度 設定 


「system 


•.I -) :r:〆 ：  I!  •  -  _  : :: . ; 


T 
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基本 画面の 見方 


この 『サイレン ト ヒル 2』 では 通常 画面の 過剰す ぎ 
る 画面 表示を 完全 排除す る ことで、 まるで 洋画の よろ 
な 画像を 十分に 楽しめる よ 5 配慮され ている。 もちろ 
ん、 各種 情報が 呼び だせる アイテム 画面 （START ボ 


タン） や、 現在地を 把握す る マップ 画面 （△ボタン） 
などは ワン ボタンで 表示され るので、 操作 性に 不自由 
はない。 また 体力の 減少を コン ト ロー ラの 振動で 表現 
する ことで、 より リアルな 臨場感を 演出して いる。 


通常 画面 


プレイ ヤー 


画面 表示の 情報 アイコン 

がない ので、 プレイヤー に 
ms：  \  \  *  +  操作 キヤ ラ. ジ I イム 

画面 上の 死角は な い。 また ス。 ァィテム や 敵への 

通常 画面 以外を 呼びた して 麵に 注意 (P17 参照) c 
いる 最中は、 ゲームの 進行 
も 止まって いる。 これを 利 
用 すれば 戦闘 中の リロー ド 


装備 武器 


や アイテム 使用な どを、 瞬 現在 ジェイ ムスが 装1 
時に 行なう こと も 可能 だ。 している 武器を、 ビ 
コント ロ-ラの 振動に 注意 ユア ルで 表不 している。 
すれば、 体力の 減少に よる 


GAME  OVER も 避けられ 敵 ビジュアル 

るだろう。 各 画面を 呼び だ 敵の 麵は この 敵 ビジ 
す 操作を 体で 覚え、 町の 雰 ュ ァルで 判断。 攻撃す 
囲 気を 存分に 楽 しもう。  る と 血痕が 飛びち る。 


Option  オプション 


Memo  メモ 


Map  マップ 


アイテム 画面 


体力 が 減少す ると 画面が 赤くな 
り、 ノイズが 走る。 コン ト ロー 
ラが 振動し たらこの 色に 注目。 


画面の 明るさ から ゲーム 中の 言語の 選択、 
音声の ボリュームまで、 11 項目の 設定が で 
きる （P10 の オプションで 詳細 説明)。 


OPTIONS 

Br.ghtnw  level 
>creen  Position 

Button  Config 
Control  Tvpe  2D  Type 


Subtitles 
Sound 
BGM  Volume 
SE  Voloine 


Japanese 

On 

S^reo  /  Speaker 

unmnmm 
111111111 fivm 


プレイ 中に 入手した メモ や 手紙、 見た 絵画 
などを 閲覧で きる。 謎解きの 番号な ど 書き 
とめて おかな くと も 確認で きる 便利な 機能。 


彼らは 灯りに 寄って くる 習性を 持っ 
ている ようた V いや 光の 中に 見える 
人と いう 餌に なのだろう 
そして 音に 対しても 反応を 示す n 


△ボタン で 呼び だ す ものと 同じ マップで、 
緑の 三角は 現在 位置。 入れない 場所 や 通路、 
他 マップの 情報な ども 描き 込まれて いく。 

相  一“  k 


:3Tol! 

で： 


画面の 表示 位置を 調整し ます 


Status 

ステータス 


Equipment 
装備 品 


Commamd 
アイテム 使用 


画面 中央で 選択した ア 
イ テムを 使用。 アイ テ 
ムの 種類 や 状況に よつ 
て、 通常とは 違う 使用 
コマン ドが 表示され る 
こと も ある。 
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ライ ト 


ラジオ 


ライ トは 常に ジェイ ムスの 胸 ボケ ッ トに 差して あ 
り、 周囲を 照らし だす。 消す こと も 可能で 光を 関知す 
る 敵に 発見され にくくな るが、 完全に 見つから なくな 
る わけでは ないし、 視界 も 悪くなる。 薄暗い 場所が 多 
いので、 初めての 場所に 行く ときは 点けて おこう。 

— ライ トを 点けて お 

: かなぃと.. 状況判断 
— : もで き なぃ ON/ 

■  OFF は □ボタンで。 


セーブ 


赤くて 四角い 形を した 奇妙な 物体が セーブ ポ イン 
卜。 この 四角の 前で 決定 ボタンを 押す と、 セーブ 画面 
が 開いて セーブ 可能な 状態になる。 また セーブ ポ イン 
卜を 発見す ると、 マップに も 赤い 四角で 描き こまれる。 
デー タを 新規 ファイルに 書き こむ には 93KB 必要で、 
容量が 残って いれば 多数の セーブ も 可能。 


敵の 接近を ノイズで 教えて くれる が、 動いて いる 敵 
にし か 反応し ない。 マネキン のよ 5 に 止まつ ている 敵 
は、 相手が ジェイ ムスの 接近で 動く まで ノイズが しな 
いので 注意が 必要。 また アイテム 画面の 使用 コマンド 
を 使えば、 ON/OFF や ボリューム 設定 もで きる。 

■ 

M ♦ 周囲が 見えに くい 

雜 昭ぃ 場所 や 長ぃ 通路 
_ などは、 ラジオの ノ 
■ ィズ だけが 頼り 。 


エンデ イング パターンは 全部で 4 つ あり、 様々 な 物 
語の 結末が 用意され ている。 分岐は ゲーム 中の いくつ 


かの 条件で 決まつ ていく ので、 どの エンデ イングに 迪 
りつく かは プレイヤー の 行動 次第 だ。 一度 見た エンデ 
イングは 発生す る 確率が 減る ので、 何度か ブレイ すれ 
ば 全 パターンの エンデ イングを 見る こと も 可能。 


地図の 入手 


それぞれの 場所の マッ プは 地図 を 入手 しないと 見る 
ことは できない が、 ほとんどの 場合 入口 近くに 配置 さ 
れ ている。 本書 攻略 ページの （P33 〜 P95) マップ 
上に 記載して ある 『〜の 地図』 の 位置を 把握し、 探索 
前にまず 地図を 入手して 表示で きる ようにして おこう。 

■ 

I  — 取り 忘れて 進む と 

レ.： あとで 困った ことに… 

情報 記入の ために も 

■ 早めに 入手し よう。 


敵の 復活 


敵の 出現 エリアは だいたい 決まって いるが、 その 場 
所の 敵を 全滅しても ほかの 場所に 移動して から 戻る 
と、 復活して いる 場合が ある （P11 敵の 復活 度 参照)。 
アイテム 回収 や セーブで 何 往復 も するとき でも、 気を 
抜かずに ラジオの ノイズに 耳を 傾けながら 歩 ころ。 

■ 

:: — 敵の 死体が あるの 

.•パ は 一度 通った 通路 だ 

から また 復活す る 

■のは、 同種の 敵 だ 。 


謎解き 


この 『サイレン ト ヒル 2』 は 謎解きを する ことで 道 
が 開けて いくので、 これにつ まずく と 先に 進めない。 
謎解きは 大きく 4 種に 分かれて いて、 その エリアの 随 
所に 情報 やヒン トが ばらまかれ ている。 また アイテム 
は、 組み あわせな いと 使えない もの も ある。 
■アイテムの 組み あわせ 


アイ テムを 選び combine 


キャンセル ボタン 


次の アイテムを 
選んで 使用 


取 SS 消 


アイテムが 複数のと きは 
これらを 繰り返してから 使 
用す る 


ェ レ ベータ ーの 健を 手に入れた 


言葉 遊びの リドル 

奇妙な 詩が ヒントに 
なった、 言葉 遊びの 謎 
解き。 文節 や 言葉の 意 
味を 様々 な 角度から 分 
祈して、 正解の 位置 や 
配置を 導き だす。 


鍵を 探す 

隠された 鍵を 探す 謎 
解きで、 扉が 開けば 次 
の 場所へ 進める。 鍵を 
入手す るた めの 鍵が 必 
要、 というよ うに 複雑 
な 構成の もの も ある。 


番号を 探す 

番号を 入力す る こと 
で アイテムを 入手した 
り 扉を 開けたり する も 
の。 番号 や 番号の ヒン 
卜の 書いて ある 場所を 
探して 解く 謎解き。 


アイテムを 探す 

銘板 や オルゴールな 
ど、 その エリアに 限定 
された 数個の 同種 アイ 
テムで、 ある 場所が 開 
く 謎解き。 また それの 
配置 も 謎解きの ひとつ。 
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無駄な 戦闘は 避ける 


この ゲームには “ 敵を 倒す と 貰える 
経験 値” は 存在し ない。 ジ I イム スは 
レベルアップし ないし、 倒した 敵から 
アイテムを 入手す る こと もない。 つま 
り イベントで 発生す る 戦闘 以外は、 戦 
かわなくても よいの だ。 特に 気をつけ 
たいのは、 自由に 補充ので きない 弾 や 
回復 系の アイテムの 消費。 通常の 戦闘 
で 無駄に 消費して しまう と、 ボス 戦で 
後悔す る ことになるだろう。 

もちろん アイテム 近く の 敵 や 進路を 
塞ぐ 敵な ど、 どうしても 倒したい 場合 
も ある。 それ 以外は 極力 敵を 避け、 逃 
げる こと も 必要 だ。 


— とくに 町の 敵は 無制限に 出現 
する。 道 幅は 広い ので、 避けて 
走れば 追いつかれる こと もない。 

I ハンド ガン 入手 後で も 序盤の 
通常 敵な ら 打撃 系 武器で 倒せ 
る。 消費 アイテムの 弾は 節約。 


燃' ぃ 


最短 ルート で 進む 


無駄な 戦闘を 避ける 一番 良い 方法 
は、 無駄な 寄り道を しない こと。 本書 
攻略 ぺージ （P33 〜 P95) の マップを 
参考に、 イベント もな く 欲しい アイ テ 
ム もない ようなら その 方向へは 行かな 
い。 また ゲーム 内の マップで 常に 自分 
の 現在地と 方向 （画面の 切り かえ 時は 
特に 注意す る こと） を チェックして、 
道を 間違えな いよう 目的地へ 向かう。 
この 2 つを 守り 最短 ルー トで 進んで 
けば、 アイテムの 消費を 抑えられる 
だけでなく ゲームの 流れ も スムーズに 
なる はず だ。 プレイ 前に マップを よく 
見て、 攻略 ルー トを 考えて おこう。 


—マッ プの 緑の 三角 は 現在地 だ 
けでは なく ジェイ ムスの 向いて 
いる 方向 も 示して いる。 

i 攻略 マップを 参考に して、 で 
きる だけ 効率的に 重要な アイ テ 
ムを 取って いこう。 


^T\ 


301 !  302 


体力の 消耗に 注意 


ダメージ による 体力 の 減少 は コント 
ローラの 振動で 表現され るが、 プレイ 
に 慣れて くると 回復 系 アイテムを 惜し 
み、 小さい 振動なら “ まだ 大丈夫” と 
見切って 回復し ない ことがある。 

通常の 移動 時なら それでも いいが、 
ボス 戦の 敵は ダメ ージ 量の 違う 攻撃 種 
類を 持って いるので、 そんな 状態の ま 
ま大 ダメージの 攻撃を 受ける と GAME 
OVER になって しまう。 ザコ 戦闘を 極 
力 避けて 消費 アイテムを 溜める。 その 
分 ボス 戦では これを 惜しみな く 使って 
常に 満たん の 状態を 保ち、 弾 数を 気に 
せずに 最適の 武器で 戦おう。 


t もしもの ときを 考え、 ボス 戦 
の 前には 必ず セーブ。 多少 戻る 
ことに なって も 必要な 行動 だ。 

—イ ベン ト 戦闘は 倒さない とゲ 
ームが 進まない。 弾 や 回復 アイ 
テム も 惜しまず 使おう。 


一  SYSTEM 


| システム 
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操作 方法と Action 


『サイレン ト ヒル 2』 の 操作は 4 つの モード （BEGI 
NNER  •  EASY  ■  NORMAL  -  HARD) によつ て 難易度 
の 違 ろ もの も あり、 初心者から 上級 者まで 自分の レべ 
ルに 合った 操作 環境の モー ドに 設定して 楽しむ ことが 
できる。 また この ページに 掲載した のは これらの 基本 
となる コン ト ローラ 操作で、 通常 移動の 2D タイプと、 
独特の 動きが 楽しめる 3D タイプの 2 種から コン ト ロ 
ー ルタ イプを 選択す る ことができる。 

コントローラ 操作 


乃 向 キー 


左 スティック 


SELECT ボタン 


L2 ボタン 
L1 ボタン 


START ボタン 


右 スティック 
R3 ボタン 


2D  Type 

3D  Type 

方向 キー 

左 スティック 

押した 方向に 移動 

上— 前進、 下— 後退、 

左 一 左 旋回、 右— 右 旋回 

右 スティック 

サーチ ビュー 中、 視線 移動 

START ボタン 

デモ スキップ、 アイテム 画面 表示 

SELECT ボタン 

ゲームの 中断 

〇 ボタン 

確認、 決定、 攻撃、 とどめ 攻撃 

X ボタン 

キャンセル、 移動と 組み合わせて ダッシュ、 ガード 

△ボタン 

マップ 表示 

□ボタン 

ライ トの 〇 N/OFF 

L1 ボタン 

使用し ない 

左 ステップ 

L2 ボタン 

サーチ ビュー 

R1 ボタン 

使用し ない 

右 ステップ 

R2 ボタン 

武器を 構える 

R3 ボタン 

自動 回復 

ー オプションを 使えば、 ボタン 位置を 変更す 
る こと もで きる。 自分の 使いやすい ボタンに 
変更して プレイす るの もい いだろぅ。 


移動 


移動は 方向 キーで 歩き、 移動 中に X ボタンを 押す と 
ダッシュ する。 ダッシュの 早 さは ザコ 敵よりも 上な の 
で、 戦闘 回避の 逃走 や 回り こみ も 可能 だ。 長時間 走っ 
た あと 立ち どまる と ハ ァハァ 息を 切らせた 動作を する 
が、 体力が 減少して いる わけでは ない。 


— 町中な どの 通常 移 
動は ダッシュで、 周 
囲の 状況の わからな 
い 場所では 歩こう。 


例えば "方向 キーの 上” を 押して 移動して いると き、 
画面が 切り かわつ たため カメラワークが ジェイ ムスの 
正面に なり、 同じ "方向 キーの 上” を 押し 続けて いて 
も 手前に 歩いて くる 画面になる ことがある。 この 動き 
を 不自然に 感じるなら、 L2 ボタンを 押せば、 ジェイ 
ムスの 前方を 画面 内に 捕らえる ことができる。 


— 突然 方向が 変わる 
ので 慣れない うちは 
慌ててし まう。 この 
操作を 覚えて おこう 0 


視線 


ジェイ ムスは アイテムの 側に 行く とそ ちらの 方を 凝 
視す るので、 アイテムの 発見は たやすい。 また、 アイ 
テムは 同じ 場所に 複数 落ちて いる こと も あるので、 入 
手しても まだ 見て いるよ ろなら、 見落としが ある 証拠 
だ。 ただし、 敵 や 同行す る マリア も 同じよ ろに 凝視す 
るので、 アイテムの 側に いる 場合は 見分けに くい。 

■— 首を 回して 凝視す る 

ので 分かりやすい。 体 
を 回しても 視線は その 
方向に 固定され ている。 


移動 


迷宮 や ホテル 後半な ど 膝までの 高さに 水が 張って あ 
る エリアでは、 移動 能力が 通常より ダウンす る。 また 
これらの エリアでは 地面に 這った 状態の 敵が 見えに く 
いため、 思わぬ 苦戦を 強いられる。 立った 状態の 敵で 
も、 倒れた あと とどめが 刺しに くい。 


■ 

水が 版って ある エ 
を リァは、 なるべく 早 
:'  く 通り抜けて しまう 
■ のが 得策だろう 。 


ボー トの 操作が あるのは、 迷宮 出口の 船着き場から 
湖 対岸の ホテルの 船着き場まで。 湖の 上は 霧が 深く 方 
向 もつ かめない のでと にかく まっすぐ 進み、 途中から 
は 対岸に ぼんやりと 見える ホテルの 明りを 目指して 漕 
いでいこう。 また、 BEGINNER  -  EASY  -  NORMAL 
モードと HARD モードでは 操作 方法が 違ろ。 下に 掲載 
した ボー ト 操作 表を チェックして おころ。 


t ボー トは 明りに 対して 左向きに 桟橋に 着けられて いるので、 右へ 
90 度 旋回 すれば、 やがて 対岸の ホテルの 明り が 見えて くる はず だ。 
明り が 見 えたら そ の 方向 に ボー トの 進路を 修正して 進んで いこう。 


BEGINNER,  EASY,  NORMAL 

HARD 

方向 キ- 、左 スティックで 操作 

左右の スティックを 使用して 操作す る 

x ボタンで 臟 加 上がる 

前進 - 上 

前進-左を 反 時計回り、 右を 時計回りに 回す 

後退 一 下 

後退-左を 時計回り、 右を 反 時計回りに 回す 

右 旋回 一 右 

右 旋回-左右 どちら かを 反 時計回りに 回す 

左 旋回 一 左 

左 旋回-左右 どちら かを 時計回りに 回す 
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Battle  Action 


『サイレン ト ヒル 2』 のス 1 リーを エンデ イング ま 
で 導く には、 数々 の 謎を 解き明かす ことが 重要になる。 
また、 それと 同時に 様々 な アクションを 駆使して、 降 
り かかる 危険を 脱出 してし ヽ かなければ いけない。 不気 
味な クリー チヤー たちは 至る ところで ジェイ ムスを 待 
ち 受けて いる。 入手した 数々 の 武器を 有効に 使い、 ク 
リーチ ヤーたち を 退けながら 進んで いこ 5。 

武器は 2 タイプ 


ここでは、 クリー チヤー との 戦いを 想定して、 攻撃 
に 関わる 基本的な "戦闘 システム” と、 さらに 実際の 
戦闘で 役立つ "実践 テクニック” を 合わせて 解説して 
いく。 戦闘は 避けて 進む のが 基本の 攻略 ポイント にな 
るの だが、 いざと いうと きに 備えて いつでも 戦える 準 
備 をして おこう。 クリー チヤー との 戦いは、 すでに こ 
こから 始まつ ている ので ある。 


t 接近戦で 戦う 打撃 系 武器は、 それだけ ク リー チャーから 攻撃を 受け  t 間合いを 離して 攻撃で きる 銃 系 武器は、 それだけ ク リーチ ャーから 
る 確率が 高くなる。 しかし、 無制限に 攻撃で きる メリットは 大きい。  の 攻撃を 受け づ らい。 しかし 限られた 弾薬を 消費して いくので、 あま 
武器の 中に は 特定の ク リーチ ヤーに 与える 効果が 変わ る もの も ある。  り 不用意に 使って いくと ボス 戦な ど で 困る だろう。 


攻撃の 仕方 （NORMAL モード 以上） 


武器は 打撃 系 武器と 銃 系 武器の 
2 種類に 大別され るが、 攻撃 操作 
は どちらも 変わらない。 まずは R2 
ボタンで 武器を 構え、 〇 ボタンで 
攻撃を 繰り だす ことになる。 構え 
ている 間は 歩く ことは できる （狩 
獵用 ライフルと 大鉈は 不可) が、 ダ 
ッシュ はでき ない。 また 複数の 敵 
と 戦 5 場合は、 方向 キーで 照準を 
変更で きる。 


t 武器を 構えない と 攻撃へ 移れない。 また 攻 
撃までに は 若干の タイム ラ グが ある。 


t 射程 距離に 入 つたら、 〇 ボタン で 攻撃す る。 
構えを 解かな けれ ば 連続 攻撃 も 可能。 


と どめ 攻撃 

クリー チヤー に 一定の ダメージ 
を 与える と、 ク リー チヤー はいっ 
たん 倒れ こむ。 しばらく すると 立 
ち あがって 攻撃して くるが、 倒れ 
ている 状態なら 一撃で とどめを さ 
せる "とどめ 攻撃” が 可能になる。 
ク リーチ ヤーが 倒れたら、 すぐに 
近づいて 立ち あがる まえに 〇 ボタ 
ンを 押す。 これで とどめが させる 
ので、 弾薬の 消費を 抑えられる。 
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■打 撃 系 武器 


2 タイプの 攻撃 あり 

打撃 系 武器は "とどめ 攻撃” と 
同じよ ろに、 攻撃 ボタンを 押す 際 
の 力 加減に よって 2 種類の 攻撃が 
できる。 これは PS2 の感圧 機能を 
生かした もので、 感圧 弱が “ 通常 
攻撃”、 感圧 強は "強 攻撃” とな 
り、 アクション だけでなく、 攻撃 
力 も 違って いる。 さらに 武器に よ 
る 攻撃 アク ショ ンの 違い も あるの 
で、 状況に 合わせて 攻撃を 使い 分 
けて 敵を 倒して いこう。 


通常 攻擊 


強 攻撃 


銃 系 武器 


Reload  (リロー  ド） 

銃 系 武器は 弾薬を 消費 して 攻撃 
を 行なう。 また それぞれの 銃は 最 
大 装填 数が 決まって いて、 全 弾 発 
射す ると1」 ロード しなければ 攻撃 
を 続行で きない。 リロー ドは 弾を 
撃ちつ くした あと、 〇 ボタンを 押 
すと 自動的に リロー ドす るが、 こ 
の 間に 若干の 隙が 出来て しまう。 
また アイテム 画面で もリ ロードが 
できる ので、 移動 中は 常に 最大 ま 
で 装填して おくよう にす る。 


t 木材の “ 通常 攻撃” は 左右からの 振り おろ 
し。 連打 性が 優れてい るので 汎用 性が 高い 0 


アイテム 画面の リロー ド 


t 木材の “強 攻撃” は 上段からの 打ち下ろし。 
攻撃力が 高い ので、 確実に ダメージを 与える 0 


戦闞 画面の リロー ド 


Un^qoip 

Reload 


<  v 


最大 装《«6« 

獗い ttil しいが、 広癱 贈を 攻擊 
ことができる 


t 戦闘を 始める 前 だけでなく、 戦闘 中 も アイ  t リロー  ド 中は ジェイ ムスが 硬直す るた め、 

テム 画面で リロー ド すれば 隙が 出来ない。  敵が 近く にいる と ダ メー ジは 必至。 


ガード （NOMAL  モード 以上での 操作） 

ク リー チヤー の 攻撃の 中には、 

ガー ドで きる ものが ある。 ガ ー ド 
は 敵の 攻撃 ア クシ ヨン 時に x ボタ 
ンを 押す と、 発動して かなりの ダ 
メージ を 防いで くれる。 ただし ジ 
エイ ムスが 攻撃態勢に 入って しま 
ろと ガードす る ことができな いの 
で、 注意し よう。 打撃 系で 戦う 場 
合は、 攻撃を ガードし てから 反撃 
する パターンが 有効 だ。 


t ク リーチ ヤーの 強力な 攻撃を ガー ドして、 
敵に 隙が 出来た ら いっき に 反撃す る。 


ガー ド 可能な 攻撃 

ライ イング フィギュアの 毒羈 攻撃 （BEGINNER、 EASY のみ） 

マネキンの 攻撃 

バブルへ ッ ド ナースの 攻撃 

三角 頭の パンチ 攻撃 

フレッシュ リツ プ のキツ ク 攻撃 

エディーの パンチ 攻撃 


マリアの ダメージ^^ 

物語の 中盤から 同行す る マリ 
ア 。クリ チャーと 戦ったり せずに、 
ひたすら ジ I イム スの あとを 追い 
かけて くる。 しかし、 マリアに も 
体力の ステータスが あり、 ク リー 
チャー も マリアに 攻撃を 加えて く 
る。 さらに ジェイ ムスの 攻撃 も 当 
たり、 銃で 撃って しまう と GAME 
OVER になって しまう。 ただし、 
ジェイ ムスが 接触した ときに よろ 
ける のは ダメージで はない。 


t マリアの 体力は 表示され ない が、 時 
間と ともに 回復して いく ので 安心。 


t 
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ア ド ベン チヤー 要素の 濃い この 『サイ レン ト ヒル 2』 
では、 武器 ■ アイテムの 他に 膨大な イベント アイテム 
が 登場す る。 これらは どれ も 非常に 重要な もの だが、 
ここでは ス I -ー リーを 進める のに 絶対必要な イベント 


使用 アイテム （使ろ と 無くなる） のみ、 P34 以降の 
攻略 ブロックに 対応 させながら 掲載。 また これらの ア 
イ テムは 全 モードの 1 周め に 対応して いる。 2 周め 以 
降には 隠し 武器 も 存在す るので、 探して みて ほしい。 


武^ 弾薬 

\ 

Wooden  plank 

木材 

先端に 釘の 付いた 木の 角材。 威力は な 
いが、 扱い やすい。 

/ 

/ 

Steel  pipe 

鉄 パイプ 

鉄製の 長さ 約 1m の パイプ。 破壊力は 
いまいち だが、 攻撃 範囲は 広い。 

\ 

Great  knife 

大鉈 

三角 頭の 使って いた 重厚な 武器。 使い 
にくい が、 当たった ときの 破壊力は 大 
きい。 

Handgun 

ハン ドガン 

最大 装填 数 10 発。 威力は 小さい が 扱 
いやす い、 小型の 拳銃。 

ず 

Handgun  bullet 

ハンド ガンの 弾 

ハンド ガンに 用いられる 弾。 

Shotgun 

シヨ ッ ト ガン 

最大 装填 数 6 発。 扱いは 難しい が、 広 
範囲を 攻撃す る ことができる。 

% 

Shotgun  shell 

シヨ ット ガンの 弾 

シヨ ッ トガンに 用いられる 弾。 

Hunting  rifle 

狩猓用 ライフル 

最大 装填 数 4 発。 連射は 難しい が、一 
発の 威力は 大きい。 


Rifle  shell 

狩猓用 ライフルの 弾 

狩獵用 ライフルに 用いられる 弾。 


回復 系 アイテム 


«em 


Health  drink 

栄養 ドリンク 

栄養を 補給し 体力を 回復させる。 効果 
は 低め。 


First-aid  kit 

携帯 用 救急 キツト 

傷を 治療し 体力を 回復させる。 効果は 
中程 度。 


Ampoule 

アンプル 

痛みを 鎮 ヒし 体力を 回復させる。 効 
果は 高め。 


そ^) 他の アイテム 


Photo  of  Mary 

メアリーの 写真 

まだ 元気だった 頃の 写真。 


/ 

Kev  to  courtyard 

中庭の 鍵 

西側 階段の 1 階 ホールから 中庭に 出る 
扉の 鍵。 タグに “ 中庭” と 書かれて い 
る。 アバ ー トの 307 号 室で 入手。 

# 

Coin  [Snake] 

コイン 《蛇》 

蛇が 描かれて いる 直径 2 〜 3 センチの 
コイン。 裏面には 三日月が 描かれて い 
る。 中庭の プールで 入手。 

Canned  mice 

SE ジュース 

缶ジュースの 6 本 セット。 賞味期限は 

3 年 前に 切れて いる。 6 缶 も あるせ い 
で、 かなり 重い。 1 階の 廊下で 入手。 

*9 

Coin  [Old  Man] 

コイン 《老人》 

老人の 顔が 描かれて いる 直径 2 〜 3 セ 
ン チの コイン。 裏面には 墓石が 描かれ 
ている。 ダス ト シュート 出口で 入手。 

メ 

Emergency  stairway  Key 

非常階段の 鍵 

廊下から 非常階段に 通じる 扉の 鍵。 夕 
グに “ 非常階段” と 書かれて いる。 ア 
パー ト 3 階の 廊下で 入手。 

Com  [Prisoner] 

コイン 《囚人》 

囚人の 姿が 描かれて いる 直径 2 〜 3 セ 
ン チの コイン。 裏面には 卵が 描かれて 
いる。 西側 アバ ー ト 109 号 室で 入手。 

Key  to  Lyne  i^ouse 

ライン 家の 鍵 

タグに ラインと 書いて ある。 西側 アパ 
—卜 105 号 室、 コインの パズルの 机で 
入手 。 

參 

Kev  to  apartment  stmrwav 

ア パー ト 階段の 鍵 

西側 アバ ー トの 廊下から 階段に 通じる 
扉の 鍵。 “ 北側 階段” と タグに 書かれ 
ている。 西側 アバ ー ト 208 号 室で 入手。 

f_ アイ テみ  病院 (裏) 編 

Srooftayen  ^Hospital 

鵪 

"Purple  Bulln  Key 

《紫 牡牛》 の 鍵 

紫色で 牡牛が 描かれて いる。 書類 保管 
室で 入手。 
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□ 

Letter  from  Mary 

メアリーの 手紙 

封筒には 彼女の 字で 名前が 書かれて い 

プ る。 

Radio 

ラジオ 

携帯 用の づ 、型 ラジオ。 怪物が 近づく と 
ノイズが 鳴り 出す。 

4 

Flashlight 

ライ ト 

ワン タ ツチで 0N/0FF の 操作が 可能。 

胸 ポケツ トに 入れて ある。 

\ 

Angela’s  knife 

アンジェラの 包丁 

アンジェラから 預かった 包丁。 

□ 

Laura’s  letter 

ローラへの 手紙 

メアリー から ローラへの 手紙。 

使用 アイ テみ サィレント ヒル 町 東側 編 

— ^ yiOVli  east  side 

Key  to  apartment  gate 

ア パー トの 門の 鍵 

町で 手に入れた 古い 鍵。 ウッドサイド 
アパート と 書かれた 紙が 付いている。 
Martin  St •で 入手。 

使 現 アイ テみ  ァパ-卜 編 

— ^ Apa；rtraent 

/ 

Kev  to  room  202 

アハ ° 一 卜 2 0  2 号 室の 鍵 

頭の 部分に 202 と 書かれて いる。 208 
号 室で 入手。 

jT 

Clock  kev 

時計の 鍵 

頭に 時計が ついている。 202 号 室の 壁 
の 穴で 入手。 

ITEM  LIST 


L_J ■アイテム リスト 


BHHHV 


Lead  ring 

鉛の 指輪 

みにくく ふくれた 顔が 彫られた 鉛製の 
指輪。 デイ ルームの 冷蔵庫から 入手。 

Hospital  lobbv  kev 

病院 玄関の 鍵 

病院の 正面 玄関の 鍵。 1 階 院長 室で 入 
手 。 

使用 アイテム  夜の 町 編 

^own^at  night 

.多 

く, 

Wrench 

スパナ 

ナット* ボルト を 回す 工具。 Katz  St. 

の 西 端の 民家で 入手。 

0': 

/ 

f 

Old  bronze  key 

青銅 製の 古い 鍵 

青銅 製の 古い 鍵。 公園の 女神 像の 後ろ 
に 隠されて いる。 

使 辱 於 酬 ■刑 麵 If ! 

^ ^feirba^ial  World 

A 

Sptrcu-writmQ  Kev 

螺旋 文字の 鍵 

文字が 螺旋 状 に 書き込まれた 円筒 状の 
ものが ついている 鍵。 資料 館の 階層で 
入手 。 

• 

Tablet  of  "Gluttonous  Pig" 

《飽食 豚》 の 銘板 

《飽食 豚》 が 描かれた 金属製の 板。 刑 
務 所の 食堂で 入手。 

m 

Tablet  of  "The  Seductress" 

《誘惑す る 女》 の 銘板 

《誘惑す る 女》 が 描かれた 金属製の 
板。 刑務所の シャワー 室で 入手。 

.# 

Tablet  of  "The  Oppressor" 

《虐げる 者》 の 銘板 

《虐げる 者》 が 描かれた 金属製の 板。 
刑務所の 北 個人 房で 入手。 

V 

Bent  needle 

曲がった 針 

錡び つき 曲がった 縫い針。 病院 2F 女 
性 用 ロッカー のぬ いぐる みに 刺さって 
いる。 

/ 

Examination  room  kev 

診察室の 鍵 

タグに “ 診察室” と 書かれて いる。 病 
院 2F 男性用 ロッカーの 白衣から 入手。 

"Lapis  Even Key 

《ラピスの 眼》 の 鍵 

眼が 彫られて いて 虹彩の 部分に ラビ 
ス • ラ ズリが はめ込まれ ている。 2 階 
の M2 病室で 入手。 

Roof  key 

屋上の 鍵 

管理 棟の 屋上に 上がる ための 鍵。 マリ 
アが 休んで いる 3 階の S3 病室で 入手。 

Piece  of  hair 

髪の毛 

長い 茶色い 髪の毛。 3 階の S14 病室の 
“ 箱” から 入手。 

Elevator  key 

エレベーターの 鍵 

“ 病室 棟 エレ ベーター” と タグが つい 
ている。 シャワー 室の 配水管から 入手。 

使用 アイ テみ  病院 (裏) 編 

5ro0^Raven  ifespital 

1 

Drv  cell  battery 

乾電池 

ごく 普通の 乾電池。 病院 2 階の M6 病室 
で 入手。 

Basement  storeroom  key 

地下 倉庫の 鍵 

奇妙な 絵の 描かれた 壁の 中に あった、 
病院 地下 倉庫の 鍵。 病院 2 階の M6 病室 
で 入手。 

•在 

Copper  nriQ 

銅の 指輪 

クモの 絵が 彫られた 銅製の 指輪。 病院 
の 地下室で 入手。 
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0 

Horseshoe 

蹄鉄 

馬の ひづめに つける 金具。 広場の 処刑 
台に 3 つの 銘板を はめる と 出現。 

n 

Lighter 

オイル ライター 

金属製の ライターで 普通の ものより 火 
力が 強い。 刑務所の 面会室で 入手。 

Wax  doll 

ろ 3 人形 

ろうで 作られた 人形。 刑務所の 南 個人 
房で 入手。 

> 

ヽ 

Wire  cutters 

ニ ツバー 

針金 •電線を 切断す るた めの 工具。 迷 
宮で 入手。 

Key  of  the  falsely  charged 

冤 ti 者の 鍵 

冤罪で 処刑 された 人が 残して いった 
鍵。 迷宮で 入手。 

f_ アイ tA  ホテル （表) 編 

— ^^^el^lew  Hotel 

rA 

"Little  Mermaid"  music  box 

《人魚 姐》 の オルゴール 

“ 人魚 姫” が 描かれた オルゴール。 ホ 

I テル 前庭の 噴水から 入手。 

也 丈、 遍 

.^t  m 

4 

•Fish 'Key 

《魚》 の 鍵 

魚の キーホルダーが ついている 鍵。 レ 
ストランで 入手。 

t 

Tmnner 

シンナー 

小さな 缶に 入った シンナー。 地下の エ 
レ ベータ ーで 入手。 

，西 

Key  to  hotel  room  312 

ホテル 3 12 号 室の 鍵 

ホテルの 312 号 室の 扉の 鍵。 ロビーの 
受付で 入手。 

Key  to  hotel  room  204 

ホテル 204 号 室の 鍵 

ホテルの 204 号 室の 扉の 鍵。 2 階 クロ 
ークの 鞄から 入手。 

"Cinderella" Music  Box 

《灰 被り 姐》 の オルゴール 

“灰 被り 姫 （シンデレラ)” が 描かれた 
オルゴール。 2 階 202 号 室で 入手。 

Employee  elevator  Key 

従業員 用 エレベーターの 鍵 

「エレベーター •従業員 用」 と 書かれ 
た タグが ついている。 204 号 室で 入手。 

■ 

"Snow  White"  music  box 

《白雪 姐》 の オルゴール 

“ 白雪姫” が 描かれた オルゴール。 1 階 
常温 室で 入手。 

Video  tape 

ビデオテープ 

3 年 前に この ホテルに 忘れて いった ビ 
デオ テープ。 「サイレント ヒル」 と 書 
かれて いる。 

Can  opener 

缶切り 

缶詰を 開ける ための 道具。 

Bar  key 

バーの 鍵 

ホ テル 地下の/ ゞ 一から 廊下に 出る 扉の 
鍵。 地下の ボイラー 室で 入手。 

Lightbulb 

電球 

バーの 調理 室で 缶詰の 中に 入って いた 
普通の 電球。 

■ 

Hotel  stairway  Key 

ホテル 階段の 鍵 

階段から 3 階 廊下に 出る 扉の 鍵。 ロビ 
一の 大き な オルゴールの 中に 隠されて 
いる。 
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ENEMY 


『サイレン ト ヒル 2』 に 登場す る 敵は ほと 
ん どが クリー チヤ ーで ある。 ク リーバー 
以外は すべて 異形の 人間 タイプな ので、 
霧に けぶ る 町 サイレン ト ヒルの 不気味な 
雰囲気を 一層 盛り あげてい る。 


体力と 耐久力の 円グラフの 見方 


敵 ページに 掲載した 
体力と 耐久力の 円グラ 
フ は、 円 上部の 半径を 
支点に 時計回りで それ 
ぞれの 数値を 表現。 ま 
た 円の 最大値は、 体 
力 =エ ディー （後半）、 
耐久力 =ァ ブス ト ラク 
ト ダ ディ （ボス 戦時) を 
基本に 算出 じ r いる。 

BEGIMMER  | 


cree 


ク 〆ー パー 
(攻撃/噛み き 攻撃） 

体力 • 耐久力 ともに けして 高く はない が、 体が 小 
さく 攻撃し にくい。 多数で 出現す る 昆虫 タイプの 
ク リー チヤー。 特に 妄想 世界で ライ トの 切れた ジ 
エイ ムスに 襲い かかる 場面は 圧巻 だ。 攻撃 距離は 
短い ので、 囲まれる 前に 逃げる ほ ろ が 無難。 


一見え にくく 踏みつけた だけでは 死 
なない ので 思わぬ ダ メ—ジ を 受けて 
しまぅ。 ラジオの 雑音に 注意し よぅ 0 
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annenui^ 


体力 ii 耐久力 


アパートで ライ ト 入手 後から 
出現す るよう になる、 上下に 
マネキンの 下半身を 繫 げたよ 
うな クリー チヤー。 ライ イン 
グ フィギュアと ほぼ 同じ 強さ 
で 上半身の 足 （腕） で 蹴る よろ 
な 攻撃を 仕掛けて くるが、 この 
攻撃は 全 モードで ガードが 可 
能 だ。 

また 止まつ ている マネキン 
はこ ちらに 気づかない 限り 動 
かないので、 多く 出現す る 町 
の 西側な どでは、 ラジオの ノイ 
ズに 耳を 傾けながら 進もう。 
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ubble 


L 名 V 


バブルへ \ (ドナー ~ ~~ 一' — — 

(攻撃/両^ (イプ 共、 突き刺し 攻撃 •降り 下ろし 攻撃） 


t マネキン などより 攻撃 モ—シ ヨンが 早い。 
避ける タイミングを 体で 覚えよぅ。 
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ローラに 閉じ こめられた 病院の 処置 室で、 
天井から ジェイ ムスを 狙 5 クリー チヤー。 登 
場は ここ だけの、 完全な 中 ボス だ。 EASY 以上 
の モードでは 体力 も 高く、 3 体 登場す るので 
苦戦は 必至。 木材の 降り 下ろし 攻撃が 有効で 
威力 も 2 倍になる が、 フレッシュ リップは 天 
井に いるた め 打撃 系 武器は 攻撃し にくい。 


T 逃げ まわりながら 隙を 見て ショッ ト ガンを 撃つ。 
集中攻撃が ベス ト だ が 思 うようには いかないだろう。 


T 首を 掴まれて いる 間は 攻撃 もで きず、 ダメージを 
受 け 続 ける。 振り ほど き 操作で とにかく 逃げ だそう。 


E Z EMY 


| 敵 紹介 


t ボ ス 戦は 狭し 、場所で の 戦闘。 できるだけ 威力の 高 
い 銃 系 武器で “ 撃ったら 逃げる” を 繰り かえす 0 


abstracx 


ベットと 一体化し たよろ な 奇妙な 形態を 持つ。 
妄想 世界 編に イベントで 登場す る ボス 戦 タイプと、 
ホテルに 雑魚と して あらわれる 通常 タイプの 2 タイ 
プ がいる。 どちらの タイプ も 抱きつき とい 51 種の 
攻撃し か 持たない が、 見た目とは 違い 意外と 移動 
スピードが 早い。 距離を 置きながら、 銃 系の 武器で 
応戦して いこう。 


T 通常 タイプは 複数で も 登場す る。 とくに ホ 


參通 常時 


体力  II  耐久力 


•ボス 対戦 時 


体力 

耐久力 

稽 

! 
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(之,‘ 


xn 


(攻撃/ 鉈 タイプ =鉈 を 振り上げる 攻撃 • 
パンチ 攻撃 • 首つ かみ 攻撃 ■ 
鉈を 降り 下ろす 攻撃 
槍 タイプ = 槍で 突き刺す 攻撃） 

物語の 中核を 成す 処刑 者の クリ 
ー チヤー。 鉈を 持つ タイプと 槍を 
持つ タイプが いる。 中で も 物語 前 
半に イベント 戦闘で 登場す る鉈夕 
イプは、 降り 下ろし 攻撃を 1 撃 食 
らうと GAME  OVER。 基本的に 
終盤 ま で 倒す こと がで きない 敵で、 
イベントなら一 定時 間 か 一定 ダメ 
ージで 退却、 その他 も 一定 ダ メー 
ジで 動きが 遅くなる ぐらいだ。 イべ 
ント 以外の 戦闘は 避けよ ラ。 


red  Dyrarai 


丄 1 一 


(攻撃/ 2 戦と も、 銃 る 攻撃 ■ノ グン チ 攻撃） 

唯一 人間と 戦ろ エディー 戦。 銃 系の 武器で 攻撃 
範囲が 広く、 ある 意味 最強の 敵。 戦闘は 2 戦 連戦 
する 流れに なつて いて、 2 戦め は エディー の 体力 も 
約 2 倍と なる。 ハンド ガン や 木材の ダメージは 半減、 
大鉈なら 2 倍、 また 攻撃 動作 中の ダメージ も 2 倍 だ。 
ただし 大鉈は 使いに くいので、 回り こみつつ 銃で ダ 
メー ジを 奪つ ていく の もい いだろう。 


体力 

耐久力 

1 

• 

SILENT  HILL  2 

Capture  &  Map 

_ 攻略 ページの 見方 

ここからの 攻略 ページは 物語の 流れに 沿った 9 つの ブロックに 分かれ 
ていて、 各 ブロックは ストーリー •チャート 攻略 •マップの 3 部 構成で 展開。 
また 掲載した 攻略は NORMAL モードを 基本と じ T おり 謎解きの 番号な ど 
は モードに よって 変化す るが、 攻略の 流れ そのものに モードに よる 変化 
はない。 他 モードの 掲載は 言葉 遊びの リドルの み。 


Story&Demo 


この ブロック 中に 発生す る デ モシ 
-ンを 中心に、 写真と ストーリーで 物 
語の 流れと ジェイ ム スを 中心と した キ 
ヤラ クターたちの 行動を 紹介して いく。 


Chart  &  Capture 


マップ 上に 配置され た アイテム や 
言葉 遊び リドルの 場所、 セーブ 位置、 
入れない 扉な ど、 ゲーム マップに 付随 
する 様々 な データを、 イラストマップで 
掲載す る。 


チャー トは ゲーム 進行に 直接関係 
する ジェイ ムスの 行動の みを、 最短 距 
離で 紹介。 また チャー ト 中から 注意す 
べき 項目を ピックアップした 攻略 も 同 
時に 掲載して いる。 


I サイレント ヒル 町 東 _! 編 


3 年 前に 死んだ はずの 妻 か ら 手紙を 貨っ たジェ 
イ ムス. サンダーランドは、 彼女が“ 待って いる” 
と 書いた 想い出の リ ゾート タウン •サイレント ヒ 
ルへ と 向かった。 しかし 町へ と 続く 街道は 閉鎖 さ 
れ ていて、 細い 遊歩道を 進む ことに。 遊歩道の 慕 
地で やはり サイレン ト ヒルの 来訪者で ある 女性 ア 
ン ジェラ • オラ スコと 出会う が'、 彼女は 妙に 忮え 
た 様子で、 町の 様/ •かお かしい と 語る。 

アンジェラと 別れた ジェイ ムスは サイレント ヒ 
ルに 足を 踏み いれる が、 町には 霧が かかり 人の 気 
配 すらない。 人の 姿を 求め 歩く ジェイ ムスが U た 
ものは、 地 曲 に 擦 つけら れた赤 V 、染みだった。 
『血痕 …… !?』 


何 かが こ の 町に 起こって いる。 ジェイ ムス は不 
吉な 予感を 党え るが、 血 娘を 迪った 彼を 待って い 
た ものは、 その 予感を も 蒗 す 不気味な 現実だった。 
異形の 者 …… 何 か禍々 しい、 敵意を 持った 怪物。 
襲い かかる モンスターを 倒して 気づく と、 いつの 
問に か 町には モンスターが 溢れて いた。 敵の 血に 
染まった 木 付を 手に、 ジェイ ムスは メアリーへの 


乎 掛かりを 求めて 位険な 町を さ迷い はじめる。 


ゲームを スタートさせる と、 サイレント ヒルの 入口 
にある 展望台の トイレから 始まる。 デモ シーンが 終わ 
り 移動で きる ようにな つたら、 駐車場に 止めて ある 車 
から 『サイレン ト ヒルの 地図』 を 入手して、 歩道の 脇 
にある 森の 遊歩道へ と 進んで 行 こ 5。 オプションの 操 
作 方法を 2D  Type と 3D  Type の 両方で 試し、 ここで 
移動の 感覚を 身に つけて おくと いいだろう。 


Town  east  side  Chart 

イベント チヤ ー ト 


展望台の トイレから スター ト 


展望台の 駐車場に ある 車から 『サイレン 
ト ヒルの 地図』 を 入手 


遊歩道を 進んで 墓場に 着く と、 アンジェ 
ラと 出会う 

さらに 森を 抜けて 町に 到達。 Vachss 
Rd. の トンネルで 『ラジオ』 と 『木材』 
を 入手し、 ライ イング フィギュアと 戦闘 
をす る 

Sauf  St •の キャンピングカーで メモを 
読む 


バー. ニー リ イーズで 地図を 調べる 


袋小路に ある 死体から 『アパートの 門の 
鍵』 を 入手 


Neely  St. にある 死体の 周囲の メモで、 
ゲームの ヒントを 知る 


Katz  St ■にある アパートの 鉄 門を 『ア 
パー トの 門の 鍵』 で 開ける 


アパート 編 チヤ ー ト （P42-43) へ 


S が 出て いるけ ど 
道 一本し かないから 


t アンジェラに サイレン ト ヒルへの 道を 尋ねる と、 町が 異様な 雰囲気 
に 包まれて いる ことを 教えて くれる。 アンジェラとは ここで いったん 
別れる が、 サイレン ト ヒルの ア パー トで 再び 出会う ことに …… 。 


セーブ ポイントの 先に ある 鉄 門に 着いたら、 決定 ボ 
タンで 鉄 門を 開けて 墓場へ と 進む。 墓場には アンジェ 
ラが いて、 2 人の デモ シーンを 見る ことができる。 ま 
た、 2 人の 会話から、 目的地で ある サイレン ト ヒルが 
異常に なつて いる こと も わかる はず だ。 墓場は かなり 
広い スペースと なつて いるが、 アイテム や チェックす 
る ポイントは 別にない。 先に ある 鉄 門へ と 急ぐ ことに 
なる が、 不用意に 移動す ると 逆戻りす る 可能性が ある 
ので、 マップで 進行 方向を 確認して 移動し よろ。 


t 遊歩道の 途中に ある 井戸を 調べる と、 
赤い 物体を 発見して セ— ブが できる。 


はじめての 戦闘 


町に 入って Sanders  St •の 十字路に 進む と、 道路に 
残る 血の 跡と、 霧の 中に 出現す る 怪しい 人影を 見る。 
ここから Vachss  Rd. の 先に ある 突き あたりへ と 進む 
の だが、 この 先に ある 戦闘 イベントを クリアす ると 町 
中に ライ イング フィギュアが 出現す る。 今の 進行 度で 
は 進める 場所が 限られて いるが、 安全な 間に 町中に 置 
かれた アイテムを 回収して おくと いい。 戦闘 イベント 
は ライ イング フィギュアとの 対決で、 デモ シーンで 入 
手した 打撃 系 武器の 『木材』 で 戦う ことになる。 


■— 突き あたりの 卜 

ン ネルに 入る と自 
動的に r ラジオ j 
と 『木材』 を 入手 
し、 戦闘 イベント 
が 発生す る 0 


t ライ イング フィギュアは 毒 霧 攻撃を する が、 トンネル 内は 狭い ので 
避け づ らい。 また ノーマル か ハー ドで プレイ している 場合は ガード も 
不可能。 強 攻撃なら 2 撃で 倒せる ので、 ダメージ 覚悟で 近づいて 戦おう。 


戦闘 後、 町には 敵が …… 

ライ イング フィギュアとの 戦闘を 終え、 トンネルを 
出る と 町中に ライ イング フィギュアが 出現して いる。 
Vachss  Rd •にある セー ブ ポイントまでは 安全な ので、 
まずは セーブを して おころ。 さらに 先 ほど 進めな かっ 
た 道が 通れる ようになって いる。 次の 目標 地点は、 
Sauf  St. に 止められた、 キャンピング カー だ。 


— ラジオの スイッチ 
を ON にして おけば、 
ノイズで 近くに いる 
敵が わかる。 無駄な 
戦いを せずに、 避け 
ながら 進んで いこう。 


アイテムを 回収せ よ 


キャンピング カー で セーブを したら、 ソファー のメ 
モを チェック してから パー • 二ー リイー ズへ 向かい、 
店内で 地図を 調べよう。 これで 『アバー トの 門の 鍵』 
と アパートが ある 場所が 判明す る。 また、 サイレン ト 
ヒル 東側の マップ 内に ある アイテムを 回収す るた め、 
P.38 〜 P.39 の 攻略 マップを 参照し、 移動 中の ジェイ 
ムスの 視線の 動きに 注意して アイテムを 発見す る。 


『ア パー トの 門の 鍵』 は Martin  St. の 袋小路 袋に ある 
死体を 調べる と 入手で きる。 ただし、 止まつ ている 車 
の 下には ライ イング フィギュアが 隠れて いて、 近づく 
といきな り 出現す るので 注意して 進んで 行こう。 また、 
Lindsey  St. にある 石碑を 調べる と、 血染め 沼に 関す 
る 情報を 知る ことができる。 


— 死体を 調べて 『ア パー トの 門 
の 鍵』 を 入手したら、 アバート 
に 進む 前に、 キャンピング カー 
に 戻って セーブを  しても よい。 


37 


■TOWN  EAST  SIDE  MAP 


m  = セ -ブポ ィント 
= 行き止まり 
參 = アイテム 位置 

D  =P36 の チヤ ー トに リンク 


サイレント ヒル 町 東側 編 マップ 


ア パー トの 門の 鰱 


Rosewater 

(Pari  携帯 用 救急 キット 
ハンド ガンの 弾 


栄養 ドリンク 


栄養 ドリンク X2 
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死体から 拾った 鍵で ジェイ ムスは 町の 中央に あ 
る アパートを 探索す る。 途中で 見つけた 小さな ラ 
イ トの 光が、 廊下の 暗 開に 潜んだ 怿 物たち を 照ら 
し 出す。 そんな 暗 開の 向こうに 1 人の 少女が いた。 
けれど 彼女は 鍵を 取る ために 伸ばした ジェイ ムス 
の 手を 踏み、 笑いながら 逃げて いってし まう。 
なお も アパート の 探索を 続ける ジェ イ ムスの 耳に 
悲鳴が 間 こえた。 今 この 瞬 問に、 殺戮が 起きて い 
るの か!？ 悲鳴の 間 こえた 方へ 急ぐ と、 鉄 格子の 
向こう に 巨大で 凶暴な 怪物の 姿が あった。 

こんな 危険な アパートの 中で、 ジェイ ムスは あ 
と 2 人の 人 問に 出会う p 初めに 会った のは エディ 
一。 トイレで 嘔吐して いて 話 も 要領を 得ない。 ま 
た 西側の アパートには、 墓場で 会った アンジェラ 
がいた。 母親を 探して いたは ずの 彼女は、 なぜか 
血の ついた 包丁を 持って 放心して いる。 彼女の 態 
度に 不安を 持った ジェイ ムスは 同行を 屮し 出る 
が、 何 かに 怯えた 彼女は 包丁を 置いて 出て 行って 
しまう。 メアリーに ついての 情報 も 掴めぬ まま、 
アパート の 非常階段 か ら 出ようと した ジェイ ムス 
を 待って いたのは、 あの 凶暴な 怪物であった。 
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Apartment  Chart 

イベント チヤ ー ト 


\  西側 玄関から アバー トに 入り、 左の 壁に 
1 貼られて いる 『アパートの 地図』 を 入手 


2  階段 A を 上がり、 205 号 室で マネキンの 
胸から 『ライ ト』 を 入手 


3  3F 廊下の 鉄 格子で 鍵を 拾 お 5 として 少 
女に 鍵を 蹴り 飛ばされる。 


4  301 号 室で 『ハンド ガン』 を 入手 


5  2F の 廊下の 曲り角で 悲鳴を 間き、 208 
号 室で 死体を 調べた あと、 棚に ある 『ア 
パー ト 202 号 室の 鍵』 を 入手 


6  202 号 室で べッ ト ルームの 壁の 穴を 調 

ベて、 『時計の 鍵』 を 入手 


7  208 号 室の 時計の 蓋を 『時計の 鍵』 で 

/  開けて、 時計の 針の 謎を 解く 


8  209 号 室から 階段 B を 上がり、 307 号 室 

の クローゼットで 『中庭の 鍵』 を 入手 


9  3F 鉄 格子 周辺で 『非常階段の 鍵』 を 入手 


1〇 アパート 1F の 入口に 戻り、 中庭へ と 進む 


|| プールの 乳母車から 『コイン 《蛇》』 を 


2 1〇1 号 室の トイレで エディーと 会話 


1 階段 B で 3F へと 進み、 階段 C で 1F 東側 
J の 廊下へ 行き 『缶ジュース』 を 入手 


^  \  2F ダス ト シュー トで 『缶ジュース』 を 

丄兮 使う 


iC IF ゴミ 取り出し 口で 『コイン 《老人》』 
U を 入手 


\(  2F 西 端に ある 非常階段を 開け、 隣の ア 

10 パー ト 203 号 室の 窓に 進入 


^  7 階段 D の 踊り場で 『アバ ー ト 西側の 地図』 
II を 入手 


109 号 室で アンジェラと 会話 後、 『コイ 
10 ン 《囚人》』 を 入手 


105 号 室で 3 つの コインを 使い、 『ライ 
1 ノ ン 家の 鍵』 を 入手 


1A  209 号 室の 扉を 開けて ベランダから 
ZU  208 号 室へ と 進む 


つ1 208 号 室の ベッドに 置かれた 『ア パー 
LV  卜 階段の 鍵』 を 入手 


つつ 2F 階段 E の 扉を 開けて 中に 入る と、 三角 
LL 頭と 戦闘になる 
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町 西 編 チャー ト （P50-51) へ 


マネキンの 背後に マネキン 


時計の 針を 合わせる 


『ハンド ガン』 を 入手す る 


205 号 室の マネ キ 
ンを 調べ、 『ライ ト』 
を 入手す る。 ただし、 
入手した 途端に 背後 
にいる マネキンが 動 
くので、 すぐに 戦闘 
態勢に 入る こと。 マ 
ネ キンの 攻撃は ガー 
ドして ダメージを 減 
ら そう。 


t マネキンの 攻撃力は 高い ので、 足を 上 
げた ら ガード。 次の 攻撃が くるまえ に 反 
撃して、 とどめ 攻撃で 息の根を 止める。 


ア パー トには ライ 
イング フィギュア や 
マネキンが いるが、 
狭いた め 避ける こと 
は 難しい。 ラジオの 
ノイズに 注意し なが 
ら戦 つてい こう。 301 
号 室で ハンド ガンを 
入手で きる が、 温存 
した ほうがいい。 


t ショッピング カー トを 調べる と、 『ハ 
ン ドを 入手で きる。 ただし、 ハンド ガン 
の 弾を 消費す るの で 無駄 撃ち は 禁物。 


時計の ある 208 号 室の 扉は 鍵が かかって いないた 
めいつ でも 入る ことができる。 ただし、 悲鳴を 聞いて 
いないと 『アパート 202 号 室の 鍵』 は 出現 しないの 
で 注意し よう。 時計は 文字盤の 針を ある 時間に 合わせ 
る ことで、 時計を 横に 動かせる。 その 時間の ヒン トは、 
電話の そばに 置かれた ノー  トと 壁に ある 傷 だが、 モー 
ドに よって ヒントは 異なる。 


—EASY  と  NORMAL  の 謎 
は 下の リ ドルで 解説して 
いるので、 解答の 時間に 
合わせ よう。 


寺 計を 横に 動かす 
と、 壁に 穴が 開いて 
いる。 ここから 209 
号 室に 進める が、 マ 
ネ キンが いるので 油 
断せ ずに 進もう。 


Rldile 


Easv 


三つの 背比べ、 かちかち 時間 
三人 そろつ て、 ぐるぐ る 回る 
のろのろ ヘンリー、 一番 おそく 
せかせか スコツト、 一番 はやい 


Normal 

三人の 背丈は 三つの 指 だ。 

チビ デブ、 ノッポ に ガーリ ガリ。 
のんびり、 フ ツーに せわしく 動く。 
3 でない スコツ トは 15 で おやすみ。 


時計の リドル 


かちかち 時間とは、 “カ チカ チ” と 音を立てる 
もの。 そして 三人で 回る を 合わせて 考える と、 時 
計の 針 だと わかる はず だ。 さらに一 番 遅い ヘン リ 
一は 時 針を 表し、 一番 早い スコットは 秒針を 表し 
ている c 壁の 傷に ある 名前と 照らし あわせて、 矢 
印の 向きを 時計の 文字盤に 合わせて みる。 

解答/ 9 時 10 分 15 秒 


三人の 背丈と 三つの 指は、 長さの 違う 3 つの も 
ので 時計の 針を 表して いる。 そして チビ デブでの 
んび りは 時 針、 ノッ ポでフ ツーは 分針、 ガー リガ 
リで せわしい のは 秒針 だと わかる。 ここで 壁の 傷 
と 合わせる と、 それぞれの 名前が 判明し、 秒針で 
ある スコッ トは 3 でな く 15 で 15 秒と いう こと。 


解答/ 9 時 10 分 15 秒 
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中庭を 進む と 柵の 中に 水の ない プールが ある。 プー 
ルの 中には 乳母車が 置かれ 『コイン 《蛇》』 を 入手で 
きる の だが、 3 体の ライ イング フィギュアが 待ちう け 
ている。 プールの 縁に 近づきす ぎる と 中に 落ちて しま 
い、 上がる には 階段を 利用し なければ ならない。 3 体 
が 相手な ので 『木材』 では 不利。 ハンド ガンを 装備し 
て 弾を リロー ドし、 準備が できたら プールへ と 進もう。 
近づいて きたら 連射で 攻撃す るが、 残りの 2 体の 動き 
にも 注意して、 複数 射程 内に 入る ようなら 逃げて 距離 
を 離して 毒 霧 攻撃を 受けない ようにす る。 


107 号 室の 扉の 前に ある 『缶ジュース』 を 入手し 
たら、 そのまま 1F の 玄関へ 進み、 内側から 鍵を 開け 
て 外に 出よう。 そして 西側の 玄関から 再び アパートに 
入り、 2F に 上がって ダスト シュー トで 『缶ジュース』 
を 使う。 さらに 1F に 降りて 外に 出て、 ゴミ 取り出し 
口を 調べれば、 『コイン 《老人》』 が 入手で きる。 


16  金庫を 開けて 弾を 入手 


2F の 非常口の 扉を 開ける と、 窓越しに 隣の アバー 
卜 203 号 室の 窓に 移れて、 これで 2 つの アパートを 行 
き 来 できるようになる。 203 号 室では トイレを 調べ 
ると サイフに 入った メモから 金庫の 暗証番号が わか 
り、 この 暗証番号で 金庫を 開ける と 『ハンド ガンの 弾』 
を 4 つも 入手す る ことができ るの だ。 


エディーと 会話を する 


中庭の 扉を 開けて 1F 居住 区へ と 進む が、 廊下には 2 
体の ライ イング フィギュアが いる。 攻撃を 受ける 前に 
発見して、 迅速に 倒して しまおう。 101 号 室に 進む 
と、 トイレで 嘔吐す る エディーと 会話が できる。 また 
1 04 号 室では 部屋の 入口 近く に サイレン ト ヒル 観光 
案内が 置かれて いて、 その 序文を 読む ことができる。 


— 部屋の キッチンに 死体 
が あり、 自分の しわざで 
はない と 否定す る エディー。 


― •トイレに 入っても ジェイ ムス 
は 注目 しないの だが、 便器を 調 
ベれば イ ベン トが 発生す る。 


— 金庫の ダイヤル 番 
号の 数に 頭を 合わ 
せ、 》 は ダイヤルを 右 
に、 《は ダイヤルを 左 
に 動かして 開ける。 


11 3 体の ライ イング フィギュアと 戦う _13 M 15 对 テムを 連続で 入手す る 


3 つの コインで 机を 開ける H22 


こ 角 頭との 戦闘 


105 号 室に ある 机は 5 つの くぼみが あり、 アバー ト 
内で 入手した 3 つの コインを 正しくは める ことで、 
209 号 室の 扉を 開く 『ライン 家の 鍵』 が 入手で きる。 
机を 調べる と ヒントと なる メッ セー ジが 表示され るの 
で、 これを 解読して 正しい 位置に コインを はめて いこ 
う。 EASY と NORMAL のメ ッ セージと 解説は 下に 掲載 
している。 また 105 号 室と 208 号 室には セーブ ボイ 


ン トが ある。 

3 つの コイ ンを 入手 


::〇: 暴 ：••  參) 


— アイテム 画面で コインを 
選択して 使う。 すると 机の 
画面になる ので、 カーソル 
I で コインの 位置を 決定す る。 


Riddle 


Easy 


みぎはし いちばん おねえさん 
ひだりの はじつ こ おじいさん 
まんまん なかで によろ によろ り 
あな ころ ふたつは あまる けど 
まあよ し それよ し 
はい おしまい 


Normal 

5 つの 穴に 三 貨幣 
手 かせ 足 かせ 囚われの 
その 身の 左 白き 髪 
並び 立ち 墜つ 人の子よ 
虜囚の 裏 髪 撫ぜ ゆく は 
見えざる 風の 優しき 手 
虚空と 呼ばれし その 者は 
形 無き 尾羽で 円を 埋め 
誰より 遠く 風を 避く 
老いた 男の 傍らに 
長き ものは 止まらず 
止まりた るは 最果ての 
遥かな 夜明けの ほど 近き 
手な き 足な き 誘惑 者 


2F 階段 E の 扉を 開けて 中に 入る と、 三角 頭との 戦闘 
になる。 三角 頭は パンチ 攻撃 や 首つ かみ 攻撃の ほかに、 
大鉈に よる ダメージの 大きい 振り上げ 攻撃と、 一撃で 
GAME  OVER となる 振り下ろし 攻撃を する。 三角 頭 
の 動きは 遅い ので、 間合いを 離しながら ハン ドガンの 
連射で 攻撃して、 接近して きたら 回り 込む よ 5 に 逃げ 
よう。 40 発 近く ヒットさせる か、 4 分ぐ らい 経過す 
ると 三角 頭は 階段の 水 溜まり に 逃げて 行く。 


n '' 


— 入ったら すぐに 攻撃。 ただ 
し、 戦闘 画面で リロー ドす る 
と 隙が できる ので、 アイテム 
画面で リロー ドす る こと。 


—4 分 近く 逃げ きれば、 
1 発 も 使わずに 戦闘を 
終わらせる こと も 可 
能。 振り下ろし 攻撃に 注 
意して 周囲を 移動す る。 


コインの リトル 丨 


おねえ ざん は 女性で ある 囚人。 おじいさんは 老 
人。 によろ によろ りは 蛇を 意味して いる。 コイン 
の 名称と 合い、 くぼみの 位置 も 言葉 通りになる。 

解答/ 老〇 蛇〇囚 


手 かせ 足 かせは 囚人で、 その 左に 凸き髮 の 老人 
がくる。 また 廣囚の 逛髮は 囚人の 隣を 示す が、 す 
でに 左が 埋まって いるた め 当然 右で、 ここには 見 
えざる が 意味す る 何もない 穴と なる。 庵 空 も 何も 
ない 穴で、 誰よりも 遠くと なる ため 前の 穴より 離 
れた 位置を 示す。 最果ては 両端で、 夜明けは 東を 
意味し 画面の 右、 さらに 手な き 足な き 誘惑 者が 蛇 
なので 一番 右が 蛇と な つて 全部の 順番が わ かる。 


解答/ 〇老 囚〇蛇 
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■wo 


OD  SIDE  APARTMENT  MAP 

ア パー ト編 マップ 


131  = セーブ ボイ ント 

= 行き止まり 
• = アイテム 位置 
n  =P42 の チヤートに リンク 
=イ ベン トの 鍵で 開ける 扉 
K  =開 かない 扉 
t  = 鍵 無しで 一方から 開ける 扉 
A  =リ ドル (言葉 遊びの 謎） 

☆ = ダス ト シュー ト 
= 敵 エリア 


コイン 《蛇》 


アパートの 地図 


入 □ 


認氣》 卜 
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- ハンド ガン 
の 弾 x4 


urn... 


ウッド サイ ドア パートより 
栄養 ドリンク 
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中庭の 鍵- 


—友] 


了 

バ 


編 


ハンド ガン  \  I 

loi  302  |_  /  康 ェ 


/ 栄養 ドリンク 


nr 


n- 


ハン ドガンの 弾  携帯 用 救急 キット \ ハン ドガンの 弾 


EUECRMAPAKMM[MAP(__  卜) 


ハンド ガン 町の 西 f へ 1F 
の 弾 


ア パー ト 階段の 鍵で 


コイン 《囚人》 
アンジェラ 
の 包丁 


ザ 


■ 


ir 


A--i 


ハンド ガンの 弾 
アパート 階段 a 


ライン 家の 
鍵で 開ける/ 

Riddle コイン 
ライン 家の 鍵 r 


! の 鍵で 開ける 2F 

iPteCI 

Wi 


注：  3F には 入れない^^ 
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階段 D 


階段〕 


階段 


階段 C 


階段 A 


携帯 用 救急 キツト 


CAPTURE  :  APARTMENT 


3P 


弾 


サイレント ヒル 町 西側 編 


アパート を 出た ジェイ ムスは 塀の 上に いる 少女 
を W つける。 彼の 手を 踏んだ、 あの 少女 だ。 会話 
の 中で 少女は、 メアリーの 名を 出す。 

『だって メアリー、 キ ライなん でしよ』 

彼女は メアリーを 知っている のか？  そして“ キ 
ライ” という H 梁の 总 味は？  慌てて 呼び止める 
ジェイ ムスを 振りき り、 少女 は 逃げ去 って しまう。 
少女を 迫って 着いた のは、 思い出の 公 削だった。 
メアリーは ここにい るの かも しれない。 

公阑を 進む と、 描の 中に 女が 立って いた。 
『メアリー！  …… 違う のか？』 

『違う わ。 わたしは マリア』 

メアリーと そっく りな 女 マリアは ジェイ ムスの, 活 
を 間き、 メアリー 探索に ついて くると いう。 2 人 
は メアリー とのもう 1 つの 思い出の 場所、 レイク 
ビュー ホテルへ と 阳 かう か'、 橋が' 壊れて いるた め 
他の 道を 探す こ とに なって しまった。 

，てもなく 探索して いた ボーリング 場で、 ジェ 
イ ムスは エディーと 話して いる 少女を U つける。 
メアリーの 少を 間く ため、 ローラと いう 名の その 
少女を 呼び ルめ るが'、 またも 逃げられて しまう。 
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West 


Town  Vast  side  Chart 

イベント チヤ ー ト 


1 ア パー トを 出た 路地 裏で 口ー ラと 会話 


2  公園の 入口で ジェイ ムスの 回想 


3 公園 内で マリアと 出会い、 以後 マリアが 
同行す る 


4 ガソリンスタンドで 車に 刺さつ ている 
『鉄 パイプ』 を 入手す る 


5  Nathan  Ave •の 西で、 死体と 地図を チ 
エックす る 


6 ボウ リ ング 場で エディーと ローラの 会話 
を 聞く 


/  劇場 裏 口の 鍵を マリア が 開 ける 


8  病院に 入って 行く ローラを 見て、 病院に 
入る 


マリアへの 攻撃に 注意す る 


公園 内の 湖の 側で マリアと 出会い、 その後は マリア 
が 同行して一 緒に 進む ことになる。 マリアは ジェイ ム 
スの 後を 追ってく る だけで、 敵と戦っ たりは しない。 
しかし、 敵の 攻撃を 受ける だけでなく、 位置が 悪い と 
ジェイ ムスの 攻撃まで 受けて しまう。 ライ イング フイ 
ギ ユア や マネキンが 出現す るので、 やはり 戦いを 避け 
ながら 移動して、 ダメージを 受けない ようにし よう。 
もし 戦う 場合は一 気に マリアとの 距離を 離して、 マリ 
アが 追い着く 前に 素早く 敵を 倒す ようにす る。 


メアリーの 面影 
を 持つ マリアは、 
何 かを 知っている 
ような 素振りを 見 
せる の だが …… 。 


t マリアは ジェイ ムスと すれ違う ときに、 近す ぎる と 接触して のけ 反 
って しまう。 マリアの ダメージには ならない が、 ハンド ガンの 攻撃を 
当てて しまう と GAME  OVER なので 注意し よう。 


マリアに 会う 前に アイテムを 回収 

マリアが 同行して から ホテルに 向かわず、 アパート 
方面へ と 戻ろ 5 とすると、 それを マリアに 止められる。 
ただし 強制力は なく、 ある 程度 町を 西へ と 進む とイべ 
ン トは 発生し ない。 公園までは 敵が 出現 しないので、 
マリアと 出会う 前に 公園 内 東側 や アバー ト 周囲の アイ 
テムを 回収して おく といいだ ろろ。 


—『ハン ドガンの 弾』 
が 多数 あるので、 公 
園内 や Nathan 
Ave. に 上がる 階段 
など、 攻略 マップで 
チェックしながら 入 
手して いく。 


病院 (表) 編 チヤート （P56-57) へ 


『鉄 パイプ』 を 入手 


空飛ぶ マネキン 


公園を 進む と Nathan  Ave. に 出る が、 まずは 東に 
進んで Jacks  inn で セーブを する。 その後、 南に 移動 
して Katz  St •と Munson  St •の アイテムを 入手して い 
くが、 かなりの 敵が 霧に 潜んで いるので、 ラジオの ノ 
ィズを 聞きながら 進んで 行こう。 Nathan  Ave. の 丁字 
路の 南に ある ガソリンスタンドでは、 『木材』 より 長 
さが あって 攻撃力 も 高い 『鉄 パイプ』 が 入手で きる。 


—Jacks  inn にある 車 
の ト ランクに セーブ ポ 
イン トが ある。 町 西側 
の 探索では、 ここが 拠 


t かなり 霧が 深く なって いるた め、 ガソリンスタンドに 入っても 位置 
が 把握 しづら い。 給油所に 止まって いる 車の ボンネットに 『鉄 パイプ J 
が 刺さって いるので、 入手して から 次の 目的地に 向かう。 

『木材』 より 『鉄 パイプ』 

『鉄 パイブ』 の 攻撃は 通常 攻撃が 突きで、 強 攻撃は 
『木材』 と 同じ 上段からの 打ち込み となって いる。 た 
だし、 通常 攻撃の 連打が 遅い ので、 連続 攻撃は ヒット 
させ づ らい。 といっても、 リーチの 長さと 攻撃力の 高 
さは 魅力。 『木材』 を 装備す るぐ らいなら、 『鉄 パイプ』 
を 使って 戦って いこう。 


— マネキンの 攻撃は 
ガー ドで きる ので、 
マリ ァの 位置に 注意 
しながら、 ガード 後 
の 反撃で 倒す。 これ 
で ハン ドガンの 弾を 
消費し ないです む。 


Nathan  Ave. を 進む ときは、 できるだけ センター 
ラインの 上を 移動す る。 道路の 端を 進む と、 いきなり 
栅を 越えて マネキンが 飛び だしてく るので、 敵の 数を 
増やす ことにな つてし まう の だ。 最西 端まで 行く と、 
橋が 落ちて 川の 先へは 進め なくなつ ている。 その 手前 
に 死体が あり、 近くに 落ちて いる 地図を 調べる と、 ボ 
ウ リング 場が 地図に 書き込まれる。 U ターンを して T 
字路 にある ボウ リング 場を 目指そう。 


t かに 投げ られ たよう に 飛び だ してく る マネキン。 出現 させて しま 
うと ジェイ ムスの あとを 追ってく る。 アイテムは 資料 館と 川の 手前に 
しかない ので、 中央を 走って 無駄な 危険を 避ける ようにす る。 


— 死体の 側に 落ちて い 
る 地図を チェック。 こ 
れを 起こさなくても ボ 
ウ リング 場の イベント 
は 発生す る。 


ー ラの あとを 追え 


ボウ リング 場に 入ろうと すると マリアは 外で 待って 
いる。 中では 口ー ラと エディー の 会話が 聞け、 その後 
ローラを 追っ ていく ことになる。 ただし、 マリアが 指 
した 方向とは 逆の 町中へ 進 もろと すると、 マリアに 止 
めら れるイ ベン トが 発生す る。 追跡は ボウ リング 場の 
駐車場から 裏へ と 回り 込み、 劇場の 裏 路地へ と 進む。 


—裏 路地の 突き あたり ま 
で 進んで イベントを 発生 
させて、 その あとに 劇場 
の 裏口 扉を 調べる。 


i  OAPTURE  :  TOWN  W: 


EST  SIDE 

—mss  1 ssc 


| サイレント ヒル 町 西側 編 


匕^^^^ ^ 
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携帯 用 救急 キット 
(劇場 2F イスの 上) 


携帯 用 救急 キット 

ifKatz  St 


^^RendeCCSt 


携帯 用 救急 キット 


栄養 ドリンク 
ハンド ガンの 弾 


鉄 パイプ 


栄養 ドリンク- 


_ 栄養 ドリンク X2 
ハンド ガンの 弾 


1 


B 


TOWN  WEST  SIDE  MAP 

サイレン ト ヒル 町 西側 編 マップ 


♦ ^ JJOMV O 


0 讲 


H 


栄養 ドリンク 


栄養 

ドリンク 


ハンド ガンの 弾 X2 
(階段の 途中） 

ハンド ガンの 弾 
携帯 用 救急 キット 


.ブルーク リーク アバート 
アパートからの 出口 


1¥  mn 


〇 


養 ドリンク 


0  = セーブ ポィント 

4A/Y  = 行き止まり 

= アイテム 位置 
n  =P5o の チヤ ー トに リンク 


n ■〇. 


ドガンの 弾 x 2 

栄養 ドリンク 
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公園 地図 
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I 病院 (表) 編 


逃げる 少女 ローラは 祸院 へと 入って 行った。 本 
来 傷ついた 人々 を 救うた めにある 場所、 病院。 彼 
女は ここに、 救いを 求める ために 逃げ こんだ の 
か？  しかし、 ローラを 迫って 病院 内に 足を 踏み 
いれた ジェイ ムスと マリ アを 待って いた ものは、 
溶けた 体に ド I い 看護 帽 を 被った、 恐ろ しい 符護婦 
のよう な怿 物であった。 

ジェ イ ムスは マリ アを かばいな 7^' ら病 院内の 探 
索を 進める が'、 不調を 訴えた マリ アは怿 物の 気配 
がな い 病室で 休む ことに なった。 丨 人で 探索を 得 
開 した ジェイ ムスは、 アパートで 出会った あの 臣 
人な 抒物 • ：け fj 頭に 捋び 出会って しまう。 $ 角 頭 
の 強烈な 一擊を 喰らい、 M 上から 突き落とされる 
ジェイ ムス。 それでも 一命を 取りと めた 彼は 傷つ 
いた 体で 探索を 続け、 やっと ローラ を 探 し 出す。 

クマの ぬいぐるみで 遊んで いた ローラは 素直に 
ジェイ ムスの 話を 間いて いたが、 メアリーの 手紙 
を 探す という 口実で ジェイ ムス を 騙し、 彼 は 処置 
室に 閉じ込められて しまう。 ドアを 叩いて 必死に 
ローラ に 呼びかける ジェイ ムス。 しか し 彼の 頭上 
には、 新たな t そ 物の 影が 忍び寄って いた …… 。 
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Brookhaven  Hospital  Chart  (表) 

イベント チヤ ー ト 


入口 左の 壁から 『病院の 地図』 を 入手 


ム  1F 書類 保管 室で 『紫 牝牛の 鍵』 を 入手 


3  階段 A で 2F の 女性用 ロッカー ルームへ 

と 進み、 『曲がった 針』 と 『シヨ ットガ 
ン』 を 入手す る 


4  2F 男性用 ロッカー ルームでは、 白衣の 
ポケットから 『診察室の 鍵』 を 入手 


5  1F 診察室へ 進み、 隣接した 医師 控え室 
の ホ ワイ ト ボードでの 数字を チェック 


6  2F 処置 室で タイプライターを 調べ、 数 
字を チェック する 


I  M2 病室で 『《ラピスの 眼》 の 鍵』 を 入手 


8  3F 扉の 開 錠 装置に 5 で 入手した 数字を 
入力して 扉を 開ける 


9  S03 病室へ 進む と マリアが 不調を 訴え 

て 別れる。 べッ ド 脇の 棚から 『屋上の 鍵』 
を 入手 


屋上に 散らばった 日記を 読み、 戻ろうと 
1U すると 三角 頭に 落とされる 


U3F 特別 治療 室の 壁に 書かれた 数字を チ 
エックす る 


^  S14 病室の べッ ドに ある 4 つの 鍵が かけ 

丄 られた 箱を 開けて 『髪の毛』 を 入手 


シャワー 室の 排水 口で 『曲がった 針』 と 
『髪の毛』 を 組み あわせて、 『エレべ一 夕 
一の 鍵』 を 入手す る 


^  4 『エレべー ターの 鍵』 で エレべー ターを 
T 作動 させて IF へと 進む 


iC  C2 病室へ 進む と 口ー ラが いるが、 ロー 
U ラに 騙されて 処置 室に 閉じ こめられる 


処置 室で: 7 レッシュ1 J ップと 戦闘 


病院 (裏) 編 チャー ト （P64-65) へ 


翮発ス ダ クフに 閬く 『サイレント ヒル 2』 の 世界 

Q ク リーチ ヤーを デザインす るに あたり、 全 雌 的に 注 
意した 点は？ また その コン セプ トは？ 

今回、 この 町が 異変して しまろ、 目に 見える 部分で 
の 原因は、 結果 的には 前 作とは 異なります。 だから 
モンス ター の 形 •性質 も 当然 異なる 訳で、 前 作とは はつ 
きり 区別で きる ように あらかじめ 気をつけて デザインし 
ました。 前回が、 アレ ツサの 見た もの （記憶に 残つ てい 


る もの） の 具現 化した 形だった ので、 今回は、 そろいっ 
た 源と なる ものが あいまいな、 もっと 複雑な ものと して 
描いて います。 しかし、 全く 抽象的に なって しまって は 
訳が わからな いので、 哺乳類の 形を 借りて 表現して いま 
す。 また、 見た目に も 生理的 嫌 悪感を 抱かせる ような 
形 •動きになる ように も 配慮し ました。 これは、 PS2 
で 表現の 幅が 広がっ たこと によると ころが 大きいです。 
それによ って、 いろいろと 妄想を 働かせて もらえる と、 
制作 サイ ドと しても とても 嬉しいです。 


ホワイト ボー ドを チェック 


『診察室の 鍵』 を 入手したら、 階段 A に 戻って 1F の 診 
察 室へ と 進む。 診察室から 隣の 医師 控え室に 移動し、 
壁に ある ホ ワイ ト ボー ドを 調べる と NORMAL 以下な 
ら 4 桁の 数字が わかる。 これは 3F の 扉を 開ける ために 
必要な 数字で、 アイテム 画面の Memo を 開ける といつ 
でも 確認が できる。 また 『シヨ ット ガンの 弾』 も ある 
ので、 忘れずに 入手して から 事務室で セーブし よう。 
ここからは、 バブル ヘッド ナースの いる 3F の 病室を 
探索す る ことになる。 


『紫 牝牛の 鍵』 を 入手 


玄関の 壁に ある 地図を 手に入れたら、 正面の 扉から 
事務室へ と 進もう。 ここには セーブ ポイントと メモ、 
そして 栄養 ドリンクが ある。 また 隣室の 書類 保管 室で 
は タイプライター を 調べる ことで、 メモを 読む と 同時 
に 『紫 牝牛の 鍵』 が 入手で きる。 


この 痢の 要因は 全ての 人の 中に 
存在し 得る もので あり、 そして 何 
ら かの きっかけが あれば、 例えば 
彼のよう に 向こう側へ 行って しま 
うこと も 容易に ありえる ， 


- メモの 横に ある 『紫 北 牛 
| の 鍵』 を 入手して から 探索 
を 開始。 病院の 敵は かなり 
I 手強い ので、 事務室の セー 
1 ブを 上手に 活用し よう。 


バブルへ ッ ド ナースを 倒しつつ 進め 


階段 A を 上って 2F に 進む が、 ここには 2 体の バブル 
へッ ド ナースが 待ち うけてい る。 長い 鉄 パイプを 持っ 
て 襲っ てく るので、 ハンド ガンの 連発で 倒して からと 
どめ 攻撃を しよう。 2 体と も 倒したら、 2 つの ロッカ 
— ルームに 入って アイテム や 鍵を 回収して いく。 


『ショットガン』 を 入手 

2F の 女性用 ロッカー ルームでは 強力な 『シヨ ット 
ガン』 が 入手で きる。 『シヨ ット ガン』 は 散弾で 広範 
囲を 攻撃で きる 武器で、 敵との 距離が 近い ほど 威力が 
大きくなる。 ただし、 マリアが 同行して いる 間は マリ 
アに 当たる 可能性が あるので 使わない ほうがいい。 


3 陪 病室 楝 廊下一  7  3  3  5 


INORMAL で プレイして いると" 733 
5" の 数字が 表示され る。 この 番号を 3F 扉 
の開链 装置に 入力 すれば 病室へ と 進める。 


〔CAPTURE  :  BSOKHAVEN  HOSPITAL」 ■病院 (表) 編 


i 『シヨ ツト ガン』 の ほかに'  ぬいぐるみを 
調べる と 『曲がつ た 針』 も 入手で きる。 その 
あとに 男性用 ロ ツカ— ル— ム へと 進もぅ。 


3F 病室の 廊下に 3 体の 敵が いるので、 奥へ と 進む 前 
に S03 病室に 入り、 マリアと 別行 動になる イベント 
を 発生させる。 またべ ッ ド 脇の 棚からは 『屋上の 鍵』 
が 入手で きる。 さらに S1 1 には セーブが あるので、 
廊下の 敵を 倒しながら 奥へ と 進んで 行こう。 


気 残— 
にし ^ 
して 屋 
な 探 上 
が 索の 
らを鍵 
f 再 一 
艾 開を 
なす 入 
y る 手 
J 。 し 
す こた 
ぢれら 

で 、 

ママ 

u  u 

ア ア 
のを 
動 病 
き 室 
をに 


10  再び 三角 頭が 登場 


階段 A を 上がって いくと 屋上への 扉が あるので、 
『屋上の 鍵』 で 扉を 開けよ ろ。 屋上には 雨風に さらさ 
れて ぼろぼろに なった 日記が 落ちて いる。 これを 調べ 
てから 扉へ 戻る と、 向こう側で 誰かが 押さえて いるた 
め 扉を 開く ことができない。 そして 管理 室 側の 金網へ 
と 移動す ると 三角 頭が 不意に 現れ、 金網から 3F 特別 
治療 室に 突き落とされる ことになる。 

日記は 病院に 入院して いた 患 
者の もの。 ほかに 何もない ので、 
そのまま 金網へ と 移動して、 イ 
ベン トを 発生させる。 
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12  4 つの 鍵を 開ける 


特別 治療 室では 左から 2 番 めの 部屋に 入る ことが で 
き、 壁を 調べる と 汚い 血 文字で 書かれた 4 桁の 番号が 
わかる。 また マリアと 別れた S03 病室では、 すでに 
マリ アの 姿が なく 見つける こと はでき ない。 

4 つの 鍵が 掛けられた 箱が S1 4 病室に あるので 廊下 
を 突き進んで 中に 入ろ ろ。 箱 自体には 『紫 牝牛の 鍵』、 
巻きつ いた 鎖には 『 《ラピスの 眼》 の 鍵』、 そして 右 
手の 押しボタンの 錠には 2F 処置 室で 見つけた カーボ 
ン 紙の 番号、 左手の シリ ンダ ー錠には 3F 特別 治療 室 
の 壁に 書かれた 番号を 使えば 箱が 開く。 


16  3 体の フレッシュ リップとの 戦闘 


処置 室では 天井から ぶら下がる 怪物の フ レッ シ ュリ 
ップ が、 3 体 登場して 襲い かかって くる。 フレッシュ 
リップは 下に 降りずに 天井から 下がった ままの 状態で 
移動し、 ジェイ ムスに 近づく と 首つ かみ 攻撃 や キック 
攻撃を してく る。 常に 動き まわりながら 距離を 離し、 
射程 内に いる 敵から 攻撃を 加えて いこう。 武器は 『ハ 
ン ドガン』 より 『シヨ ット ガン』 の 方が 大きな ダメー 
ジを 与える が、 最大 装填 数が 6 発な ので 残 弾 数に 注意 
が 必要。 全 弾 撃った あとに 行なう 戦闘 画面での リ ロー 
ドを すると、 動きに 隙が 出来て 攻撃を 受ける 可能性が 
大きくな つてし まろの だ。 


> 


t 常に 動き まわりながら 攻撃す るので、 ダメージを 受けて いる フレッ 
シユ リップを 判断す るのは 難しい。 とにかく 近づく ヤツから 攻撃して 
敵の 数を 減らし、 3 体と も 倒して 戦闘を 終了 させよう。 


アイテムを 組み あわせる 


3F シャワー 室に 入る と 床の 排水 口が 調べられ、 中 
に 何 かが 引っ かかっ ている ことが わかる。 この 何 かを 
引き あげる ためには、 2F 女性用 ロッカー ルームで 入 
手した 『曲がった 針』 と、 S1 4 病室で 入手した 『髪 
の 毛』 を 組み あわせて 釣針を 作る ことが 必要になる。 
アイテムの 組み合わせは 今後の 探索で も 出て くるの 
で、 下に 掲載した 操作 方法を しっかりと 把握して、 ス 
ムーズに 新たな アイテムを 入手して いころ。 


©if 蘗 1$れ てい t 


- アイテムを 1 つ 選び、 
ComlDine を 選択す る。 こ 
の あと X ボタンを 押す と 
右下の ウインドウに アイ 
テムが 残る。 


—さ ら にもう 1 つの アイ 
テムを 選んで Use で 使え 
ば、 ふたつの アイテムを 
組み あわる ことができる 
I の だ。 


C2 病室に 入る と 
口ー ラが 現れて イべ 
ン トに 突入に する 
が、 ここから フ レツ 
シュ リップとの 戦闘 
までは一 直線。 C3 
病室で 2 つの アイ テ 
ムを 入手したら、 
1 F の 事務室で セー 
ブ をして おこう。 


t  ローラを C2 病室から 連れ出す と、 メ 
アリー の 手紙を 忘れた と言う。 これを 探 
すため に 処置 室へ 進み 閉じ込められる。 


ローラを 発見す るが* 


レ ベータ ーの 键を 手に入れた 


一 排水 口に 引つ かかつ ていたのは 『エレべ— 
夕— の 鍵』。 階段 B に 隣接した エレべ— 夕—を 
2F か 3F どちらで も 動かす ことができる  0 
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I BROOKHAVEN  HOSPITAL  MAP 

病院 (表) 編 マップ 
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曲がった 針 


3F 


RP 


i 


そつ 開け！ 
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Brookhaven  Hospital (裏) 

イベント チヤ ー ト 


\  高い 壁に 囲まれた 中庭から スター ト 


2  エレベーターで 2F へ 進み、 M6 病室の 壁 
の 崩れた 部分から 『乾電池』 と 『地下 倉 
庫の 鍵』 を 入手 

3  エレ ベータで 3F に 上がり、 A 階段で 地 
下 倉庫へ と 進んで いく。 赤い 手形の 付い 
た 棚を 押して、 隠し 階段を 見つける 


4 マリアと 再会し、 隠し 階段を 降りた 小 部 
屋で 『銅の 指輪』 を 入手 


5  エレベーターに 乗る と クイズ 番組が 聞 こ 
え、 3F 倉庫に 賞品の 箱が 現われる 


6  2F デイ ルームに 置かれた 冷蔵庫を マリ 
アと 2 人で 開けて 『鉛の 指輪』 を 入手 


H  3F エレベーター 横の 階段の 扉で、 『銅の 
/  指輪』 と 『鉛の 指輪』 を 使って 扉を 開ける 

階段 B を 降りる と 存在 しないは ずの 地下 

8 廊下に 出る。 奥へ と 進む と 三角 頭が 追い 
かけて くるので、 奥の エレベーター へと 
逃げ こむ 


9  1F 院長 室で 地図を チェックし、 『病院 玄 
関の 鍵』 を 入手 

|Q 病院 玄関を 開けて 町に 出る 


夜の 町 編 チヤ ー ト （P71) へ 


翮発 スタッフに 聞く 『サイレント ヒル 2』 の 世界 

Q 三角 頭は、 なぜ ほかの ク リーチ ヤーを 攻鼙 する のか？ 
また 三角 頭は 何の 象檄 として 表現され ている のか？ 

ク リーチ ヤーが 皆、 ジェイ ムスに のみ 敵対 意識が あ 
る 設定では なく、 もっと 広い 範囲での 存在 （ジェイ 
ムスに とって、 今 そこに 存在す る 異形の 何 か） で 位置 付 
けしようと しました。 だから ク リーチ ヤー 同士が 争う の 
も 当然な のです。 彼ら も お 互いを 仲間と 思って いない 訳 


ですから。 それから、 三角 頭の 存在に ついては 刑務所に 
ヒント が 散り ばめ られ てます。 処刑に 関係す る 位置に い 
たことは 確かです ね。 彼は 絶対的な 悪では なく、 彼な り 
の 正論が 存在す る ラえ で、 あのよろ な 行為を しています。 
頭が あのよう な デサイ ン なの も 彼な り の 正義を 表現す る 
ラえ で、 あの 形が 適当で あると 判断した ためです。 また、 
個人が 特定され ない （顔が 解らない） といろ 意味で も 非 
常に 都合の よい 形でした。 本来の 重大な 設定は、 本 編を 
クリアす る 頃には、 なんとなく 気付く でしよ 3。 


病院の 様子が 変貌す る 


4 


マリアと 再会す る 


3  F か ら 階段 A へと 進み， 地下 倉庫の 扉を 鍵で 開けて 
中に 入る。 赤い 手形の 付いた 棚が あるので、 これを 横 
に スライド させて、 隠し 階段を 出現 させよう。 隠し 階 
段を 降りようと すると、 マリアが 登場して 再び 同行す 
る ことになる。 ここからは、 マリアの 位置に 注意して 
襲い かかる 敵と戦つ ていこう。 隠し 階段の 下では 『銅 
の 指輪』 を 入手す る。 階段 A の 踊り場に セー ブポ イン 
卜が あるので、 ここで セーブを するとい い。 


— 手形の 付いた 棚を 調べ 
ると、 棚を 動かす ことが  ^ 
できる。 これで 棚の 背後 卜ち 
に 隠されて いた、 隠し 階  fM  . 
段を 発見で きる の だ。 

編 


— 隠し 階段を 降りようと 
すると マリアが 登場す 
る。 そして、 鬼気迫る 顔 
で ジェイ ムスを 黄め、 口 
ー ラを 探す ことを 求める。 


病院 (裏) 編では 開けられる 屝の 位置 や アイテム 配置、 
敵 配置な ど がすべ て一 新 されて いる。 まずは 1 FC 1 病 
室と C2 病室に ある アイテムを 回収す る。 その後、 B 
階段 横の エレべ一 夕一 で 2F に 上がり、 M6 病室で 『乾 
電池』 と 『地下 倉庫の 鍵』 を 入手し よ 5。 部屋 や 通路 
には バブルへ ッ ドナー ス がいる ので、 弾薬を 温存す る 
なら ガード 後に 『鉄 パイプ』 で 反撃。 一 気に 倒す のな 
ら 『ハンド ガン』 で 撃って とどめ 攻撃を しよう。 

■  メ 。の 

■  5 た‘  \ 

mi 

I  s  ^  〇 

Inii? 

■沿 

2 体の 敵と戦う 場合は 

病院 (裏) では 2 体の 敵が 同時に 襲って くる 場所が あ 
る。 そのため モタモ タして いると ダメージを 受けて し 
まろので、 『ハンド ガン』 の 連射で 攻撃して ピンチを 
脱出す る。 また 『シヨ ット ガン』 なら 一撃で 敵を ダウ 
ン させられ るが、 次の 弾を 撃つ までの 硬直 時間が 長い。 
その 間 に 攻撃を 受けない よろ に 注意し よろ。 


謂 


IS 


t 隠し 階段を 降りる と 小 部屋に 到達し'  床に 
転がつ た 『銅の 指輪』 を 入手で きる。 マリア 
が 同行す る 危険な 探索が ここから 再開され る。 


レべ— ターで 3F に 進む と'  左右に 敵が 
潜んで いる。 前に 出る と 挟まれる ので、 その 
位置から 攻撃した 方が 安全に 倒せる。 


クイズに 答えて アイテム GET 


『鉛の 指輪』 を 入手す る 


— 箱の 蓋 部分に ボタ ンが あるの 
で、 解答の 番号を 順に 入力して 
貴重な アイテムを 入手す る。 


マリアと一 緒に エレべ一 夕一 に 乗る と、 突然 クイ ス 
番組が 聞こえて、 下に 掲載した 3 つの 問題が 出題され 
る。 クイズを 聞いた あとに 3F の 倉庫に 進めば 景品の 
箱が 出現 している ので、 蓋 部分に つし \ た ボタ ンに 正解 
を 入力し よう。 『シヨ ツト ガンの 弾』 X5 と 『アンプ 
ル』 x  2 が 入手で きる。 


クイズの 景品を 入手したら、 再び エレ ペーターに 戻 
って 2F の デイ ルームを 目指す。 ここには 床に 冷蔵庫 
が 転がっ ていて、 マリアが 同行して いると 協力して 開 
ける ことができる。 また、 デイルー ムは マリアが いな 
い 前半で も 入って 冷蔵庫を 調べられ るの だが、 ジェイ 
ムス 1 人では 開けられない といろ イ ベン ト デモが 発生 
する だけ。 冷蔵庫を 開ける と 『鉛の 指輪』 が 入手で き、 
これで 指輪が 2 つ 揃つ たこと になる。 


t デイルー ム には 敵が いないので、 安心して マリアと一 緒に 冷蔵庫を 
開けられる。 ほかには 何もな く、 先へ と 進む こと もで きないので、 再 
び エレべー ターに 戻って 3F へと 進んで 行こう。 


エレベーターで 聞く 謎の クイズ 

Trick  or  Treat 


クイズで 出題され る 問題は、 これまで 探索して きた 
マップ 内に ヒン トが 散り ばめ られ ている。 ここでは、 
解答を 導く ための ヒントが ある 場所を 写真で 掲載す 
る。 解答を 入力 するとき は 間違える とやり 直せない の 
で、 直前に セーブして 確実に アイテムを 入手し よろ。 


兄妹 殺人の 犯人の 名前は？ 


ウォルター •サリ パンの 住んで い 
たプレ ザント リパーの 同級生は、 
『子供を 殺す ような 人間には 見えな 
かった。 学校では 稳 やかで、 それに 
親切な 人間だった。 


こ リック. ゲイン t アバートの ゴミ 取り出し 口に、 犯 
人の 名前が 書し ヽて ある 記事が ある。 


この 町に ある 遊園地の 名前は？ 


ファンタジー. ランド 


サイレント ヒル • 
アミューズメント パーク 


ク^ 

ュ メメ' パーク 


t 資料 館の 横に ある ボー ト 乗り場の 
看板に 名前 が 記 されて いる。 


サウス •ウェイ ル 地区から 

ペイル •ヴイ ル 地区に 抜ける 道の 名前は？ 


バック マン. ロード 


レンデル. ストリート 


に 書いて あるので すぐに わかる。 


t もし 間違えて 入力す ると、 上空から 毒 霧が 
降り そそいで ダ メ—ジ を 受ける。 さらに 二度 
と 開ける ことができなくなる。 
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t 『銅の 指輪』 は 隠し 階段の 地下 倉庫、 『鉛の 指輪』 は 2F デイルー ム 
の 冷蔵庫から 入手で きる。 扉を 開ける と 3 フロア 分の 階段と、 さらに 
存在 しないは ずの 地下 廊下に 続 〈階段を 降りる ことになる。 


エレベーターへ 急げ 


地下 廊下の マップは 表示され ない ので、 P.  68 〜 
69 の 攻略 マップを 参考に 進んで いこ 5。 廊下を 移動 
している と、 背後から 三角 頭が 追い かけて くる。 その 
まま 奥へ と 廊下を 逃げ 続け、 エレべ 一夕一 に 到達 すれ 
ば デモ シーンに 突入して 三角 頭から 逃げられる。 


— 廊下の 距離は それほど 長くな 
いので、 走り続けて エレべー タ 
一へ と 急ごう。 


2 つの 指輪を はめる 


3 階の 階段 B の 扉は 鍵が かかって いて、 表面には 女 
性の 絵が 描かれて いる。 しかし、 扉を 調べる と 両腕 だ 
けが 立体で で きている ことが わ かる はず だ。 扉の 前で 
これまでに 入手した 『銅の 指輪』 と 『鉛の 指輪』 を 使 
ろと、 両腕の 指に 指輪が はまって 閉じられた 扉が 解放 
される。 ここから 地下へ と 降りる の だが、 踊り場に 落 
ちている ノ ー トを 忘れずに チェックして おこう。 


謎の 指示は 誰が 書いた • 


エ レべー ターは 事務室が ある 1 F のフ ロアに 移動す 
ると、 動か なくなって しまろ。 ここまで 進む とほかの 
フロアには 戻れない ので アイテムの 取り 忘れがない よ 
5 に 注意し よろ。 敵の 姿は ない ので、 唯一 入れる 院長 
室へ と 進んで いく。 院長 室の 机の 上には 地図と 鍵が 置 
かれて いて、 地図には これからの 指示が 書かれて いる。 
地図を 調べる と 『病院 玄関の 鍵』 が 入手で きる ので、 
玄関 脇の セーブ ポイントで セーブを 行ない、 玄関の 扉 
を 開 けて 町の 西側へ と 出て 行 こ 5 。 


お 释訪 には 


銅の 指輪を 女性の 狯 の“ 手” にはめ た 


t 立ち どまつ て 攻撃す る こと も 可能 だが、 三 
角 頭は 槍で ジェィ ムスと マリアを 攻撃して く 
る。 どちらが 死んでも GAME  OVER。 


BROOKHABEN  HOSPITAL  MAP 

病院 (裏) 編 マップ 


^  = セーブ ポイント 

レ V  = 行き止まり 
• = アイテム 位置 
n  =P64 の チヤ ー トに リンク 

ニイ ベン トの 鍵で 開ける 扉 
%  = 開かない 扉 

f  = 鍵 無しで一 方から 開ける 扉 
= 敵 エリア 


銅の 指輪 一 tJBF の 隠し 部屋 


68 


2F 


L 
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I 夜の 町 編 


“ 病院を 出て いく  ローラを 見た。 けれど また、 逃 
げられ てし まった。 短い 間 だけれ ど 傍らにいた マ 
リアは 殺されて しまった。 助けられなかった …… ” 

心が 凍 りつく よう な 絶望 感に 立ちつ くす ジェイ 
ムス。 もう 彼に 残って いるものは、 ここで 待って 
いると いった メアリーの 言葉 だけ だ。 それだけを 
支えに、 ジェイ ムスは 再び よろよろと 歩き だす。 

町は もう 夜だった。 不気味な 怪物が あふれる、 
サイレント ヒルの 西側。 ほとんどの 手がかり がと 
切れて しまった 今と なって は、 病院の 院長 室に あ 
った メモ だけ か' 最後の 頼みの綱 である。 

『指示に 従え J 

誰からの メッセージ かは わからな いが、 その 強 
い 口調は、 気力 だけで 動いて いる ジェイ ムスを 支 
配す るに 十分だった。 指示され た 場所で スパナを 
手に入れ、 公園の 女神 像の 後ろから 金属製の 箱を 
掘り だす。 誰が したの か、 まるで 不吉な 物を 封 じ 
こめる ように 厳重に ボルト 止めされ た 箱。 その ボ 
ルトを スパナで 外し、 蓋を 開ける。 中から 出て き 
たのは、 古びた 青銅 製の 鍵だった。 


閉ざされた、 資料 館の 鍵で ある …… 〇 
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1 

Town  at  night  Chart 

イ ベン ト チヤ ー ト 

111 

病院を 出る と、 ジェイ ムスが マリアを 守 
れ なかつ たこと を 悔やむ 

2 

町の 東に 位置す る Lindsey  st ■の 民家で 
『スパナ』 を 入手して、 横に 置かれた 手 
紙を チェック する 

3 

公園に 置かれた 祈る 聖 女の 彫像の 後ろを 
調べ、 出現した 金属製の 箱を 『スパナ』 

で 開けて 『青銅 製の 古い 鍵』 を 入手 

4 

サイレン ト ヒル 歴史 資料 館の 入口を 『青 
銅製の 古い 鍵』 で 開けて 中に 入る 

妄想 世界 編 チャー ト （P76) へ 

新たな 道で マップを 進む 


病院を 出る と 外は 夜に なつて いて、 バブルへ ツ ドナ 
—スが 多数 徘徊して いる。 また Munson  St. は 分 断 さ 
れ ている が、 町の 西と 東を つなぐ Saul  St. と Katz  St. 
が 通れる ようになつ ている。 まずは Saul  St. へと 進ん 
でい くが、 トンネルの 中には 新たな 怪物の アームが 出 
現す るので 急いで 駆けぬ けよ ろ。 


— Saul  St. に 進む までには、 
| 数々 の アイテムが 入手で き 
■る、 P を 開けて 東に ある キ 
® ヤ ン ビン カ- の セ- ブホイ 
■ ン トを 目指 そぅ。 

■— トンネル 内の 足下を、 金 
網 越しに マンダリンが 移動 
している。 立ち止まって い 
る と 触手で 攻撃され るの 
で、一 気に 走り抜ける こと。 


『スパナ』 を 入手す る 


町の 東側に 入ったら、 地図に 書き こまれた 民家へ と 
移動す るが、 こ の 通りに は 数多く の 民家が 並んで いる。 
そこで Sanders  St. から 十字路に 入り、 画面が 切り 替 
わった 民家の 玄関に 上がって 『スパナ』 を 入手し よう。 
また 横に ある 手紙を 読む と 次は 公園を 指示され る。 


Katz  St •を 西に 移動して いくと、 公園の ある 西側 マツ 
プに 進む ことができる。 


- [スパナ』 は 民家の 玄関に あ 
る 0 ジェイ ムスの 視線を 追って、 
民家の 周囲を くまなく 探して み 
よう。 


3  4  聖 女の 彫像に 隠された 鍵 


公園の ある 町 西側に 到着したら、 公園に 置かれた 祈 
る聖 女の 彫像の 背後を 調べよう。 すると 穴を 掘る こと 
がで きて、 これで 金属製の 箱を 出現 させられる。 この 
箱は ボル トで 止められて いるた め、 『スパナ』 を 使用 
して 箱を 開けて 『青銅 製の 古い 鍵』 を 入手す る。 次の 


目的地は Nathan  Ave •の 先に ある 資料 館。 


■TOWN  AT  NIGHT  MAP 

夜の 町 編 マップ 
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携帯 用 救急 キット 


itasra 


マリアを 助け出す ため、 再び 迷宮に 戻る ジェイ 
ムス。 途中 怪物に 襲われて いる アンジェラを 救う 
が、 怪物を 倒した ジェイ ムスを 彼女は 罵倒す る。 
去って いった アンジェラに 心を 残しながら も 彼は 
マリアの いた 部屋に 向かう が、 マリアは ベットの 
上で、 なぜか 沔 び 冷たく なって いる。 

2 度 も マリアを 死なせて しまった ジェイ ムスに 
は、 これらす ベての 奇妙な 現象を 疑う 力 さえ 残っ 
ていない。 マリアの 亡骸を あとに なお も 進んで 行 
く ジェイ ムス。 そんな 彼の 行く手に、 銃を 手に 持 
った エディーが 狂気を 宿した 瞳で 立ちはだかる。 
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Phantasmal  World  Chart 

イ ベン ト チヤ ー ト 


\  資料 館で 様々 な 写真を チェック する 


^  第 2 層の 穴 部屋を 調べて 穴に 落ちる 


1 第 3 層の 井戸の 壁を 『鉄 パイプ』 か 『木 
iJ  材』 で 壊して、 扉を 出現 させて 進む 

小 部屋で 『螺旋 文字の 鍵』 を 入手す ると 

4 ライ トが 切れて 閉じ こめられる。 『乾電 
池』 を 使って から、 扉の 開 錠 装置に 数字 
を 入力して 扉を 開ける 

、  床の 扉を 『螺旋 文字の 鍵』 で 開けて 降りる 


6 刑務所の 食堂で エディー と 会話 後、 『飴 
食 豚の 銘板』 を 入手す る 


/  廊下で 『刑務所の 地図』 を 入手 


8 独房 シャワー 室で 『誘惑す る 女の 銘板』 
を 入手 


9 北 個人 房で 『虐げる 者の 銘板』 を 入手 


II 独房で 『ろ ラ 人形』 を 入手 


1 面会室の カウンターで 『オイル ライター』 
丄 を 入手 


13 武器庫で 『狩獵 用 ライフル』 を 入手 


W 廊下の 床に ある 蓋に 『ろう 人形』 『オイ 
ル ライター』 『蹄鉄』 の 3 つを 組み合わせ 
て 取っ手を 作り、 蓋を 開けて 穴に 降りる 


刑務所 地下の 穴に 降りる 


16 第 5 層の 穴を 降りる 


1 第 6 層の エレベーターを 降りる 


迷宮 下段の 拷問 部屋で 『大鉈』 を 入手 


迷宮 上段の キューブ 部屋で 顔つき 立方体 
i9 を 回転 させて、 向こう側へ 通行で きる よ 
うにす る 


W 広場で 処刑台の 台座に 3 枚の 銘板を は 
め、 入口に 出現した 『蹄鉄』 を 入手す る 


迷宮 下段の 牢獄 部屋で、 鉄 格子 越しに マ 
ZU リアと 再会す る 


キューブ 部屋に 戻り、 電源 ボックスから 
Z1 『ニッパー』 を 入手 


迷宮 上段の 廊下を 塞ぐ ワイヤーを 『ニッ 
LL パー』 で 切って 通行 可能に する 


D 迷宮 上段の 小 部屋で アブストラクト ダ デ 
LJ イと 戦闘し、 アンジェラと 会話を する 


ly) 死体 部屋の 冤罪 者の 謎を 解き、 『冤罪 者 
の 鍵』 を 入手す る 


ir 『冤罪 者の 鍵』 で 手錠を 外し、 ハンドル 
LJ を 回して 扉を 開けて 迷宮 下段へ と 進む 


2^ 牢獄 部屋に 進み、 マリアの 死を 確認す る 


迷宮 下段の 地下 墓地で、“ ジェイ ムス ■ 
)1 サンダーランド” の 墓石の 前に ある 穴を 
L 降りる 


2§ 冷凍庫で エディー と 戦闘を する 


船着き場から ボー トに 乗り、 ホテルの 船 
Z  ノ 着き 場を 目指す 


ホテル (表) 編 チヤー ト （P86-87) 


壁を 壊して 扉を 出現させる 


妄想 世界 編では 穴を 落ちて 進んで 行く ことが 多い。 
それだけに、 いったん 穴に 落ちる と 前の 場所へは 戻れ 
ない ので、 アイテム や 情報な ど 取り 忘れの ない よ 5 に 
しよう。 井戸の 底では 周囲を 厚い 壁が 覆って いる。 し 
かし、 細かく 壁を 調べて いくと、 ーカ所 だけ 壊せる 場 
所が 見つかる ので 『鉄 パイプ』 か 『木材』 で 攻撃す る。 


が 違うよう な 気がする 


— 怪しい 場所を 『鉄 パ 
イプ』 などで 攻撃 すれ 
ば、 壁が 崩れて 扉が 出 
現す る。 銃では 壊せない 
ので 無駄 弾は 使わない。 


素早く 番号を 入力 


井戸の 扉を 開ける と、 水が 足下まで 溜まった 回廊に 
出る。 ここでは ジェイ ムスの 移動 スピードが 落ちる の 
で、 ライ イング フィギュアとの 戦いは 『ハンド ガン』 
を 使って 倒した た 方が いい。 狭い 小 部屋の 床には 『螺 
旋 文字の 鍵』 が 落ちて いるが、 鍵を 拾ろ と ライ トの 乾 
電池が 切れて 真っ暗に なり、 さらに 扉に 鍵が 掛かって 
しま 5。 アイテムの 『乾電池』 を 使えば 光が 戻る の だ 
が、 今度は 周囲の 壁に クリー パー が 密集して いる 状態 
だ。 徐 々に 体力を 奪われる ので、 素早く 扉の 横に ある 
開 錠 装置を 調べ、 光って いる ボタンから 推測した 3 桁 
の 番号を 入力して、 扉を 開けて 部屋から 脱出し よ 5。 
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2 体の ラ イイ ング フイ ギユア を 倒す 


刑務所には 数多くの ライ イング フィギュア がいる。 
特に 『 《誘惑す る 女》 の 銘板』 を 入手す るた めには、 
特別 個人 房 ブロックの シャワー 室へ と 進まなければ い 
けない。 中に 入ったら 右 か 左に 動き、 すばやく 『ハン 

— そろそろ 弾薬に も 余 
ゆ 裕が あるは ずな ので、 
■『ハン ドガン』 をメィ 
ンの 武器に して 戦えば 
素早く 倒せる 0 


12  カウンターを 回り 込む 


面会室に 入る と カウンター に 『オイル ライター』 が 
置かれて いるが、 カウンターの 反対側に あるた め 手に 
入れる ことができない。 隣の 部屋が 通り抜けられ るの 
で、 扉を 出た ところに いる 敵を 素早く 倒し、 西側の 扉 
から 面会室に 入って 入手し よろ。 

『オイル ライタ-』 
K は 入手で きなぃが、 東 
個 ] からなら ： 携帯 用 救 
■急 キッ 


鉄 格子に 近づかな いこと 


『 《虐げる 者》 の 銘板』 は マップ 上部の 独房に 置かれ 
ている が、 扉に 鍵が かかって いるた め 独房 通路を 通っ 
て 進む。 通路には 敵が 1 体い るが、 ほかに も 牢屋の 中 
に 2 体いて、 鉄 格子に 近づく と 攻撃して くる。 左の 壁 
に 沿うよう にして 移動し よう。 


13  『狩獵 用 ライフル』 を 入手 


監視 員 待機 所に いる 敵を 倒したら、 奥の 武器庫で 
『狩獵 用 ライフル』 を 入手す る。 さらに 2 つの 部屋に 
は 数多くの 弾薬 や 回復 アイテムが あるので、 すべて 回 
収 して おこ 5。 また 机の 上には 雑誌が 置かれ、 サイ レ 
ント ヒルの 湖に ついての 記事が 読める。 


— 牢屋から 出て くる こ 
とはない が、 近づく と 
毒 霧 攻撃を してく る。 
敵の いる 牢屋を 攻略 マ 
ツプで 確認し よう。 


10  3 枚の 銘板を 処刑台に はめる 


『 《飽食 豚》 の 銘板』 『 《誘惑す る 女》 の 銘板』 『《虐 
ける 者》 の 銘板』 と、 3 枚の 銘板を 刑務所で 入手した 
ら、 マップ 右の 広場へ と 向かおう。 広場の 中央には 処 
刑 台が 置かれて いて、 その 台座 部分には 3 つのく ぼみ 
が ある。 この くぼみに 3 枚の 銘板を はめ込む と、 広場 
の 入口に 『蹄鉄』 が 出現す る。 


— とにかく 銘板を 3 枚 
はめれば 『蹄鉄』 が 出 
現す る。 広場には アイ 
テム もない ので、 すぐ 
に 出口に 向かおう。 
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14  3 つの アイテムを 組み あわせる 


閉ざされた 階段の 手前の 床に、 取っ手が 壊れて いる 
蓋が ある。 ここで 『ろう 人形』 『オイル ライター』 『蹄 
鉄』 の 3 つの アイテムを 組み あわせて 使えば 取っ手が 
出来上がり、 蓋を 開けて 下に 降りる ことができる。 ア 
イ テムの 取り 忘れを チェック してから 進 も 5。 


— コマン ドの Combine 
を 使って、 3 つの アイ 
テムを 同時に 使えば、 
『蹄鉄』 が 取っ手の 代 
わり になる。 


17  エレベ- 


顔付き キューブを 回せ 


刑務所を 抜けて 第 6 層まで くると、 エレべ一 夕一 の 
扉が 開 いた 状態で 止まって いる。 乗り こむ と 自動的に 
降下を 始める ので、 エレべ一 夕一 内の 四方に ある アイ 
テムを 入手して おこう。 降下の 止まった エレべ一 夕一 
の 先は、 複雑怪奇な 構造を 持つ 迷宮と なって いる。 


狩猟 用 ライフルの 弾を 手に入れた 

4 ^s' . 


エレ ベーター 内には 
3 種類の 弾薬と 『携帯 
用 救急 キッ ト』 が ある。 
降下の 時間は 長いの 
で、 焦らず とも 入手で 
ぎる。 


こ 角 頭の 『大鉈』 を 入手 


迷宮は 数多くの 廊下が 階段で つながって いる、 上段 
と 下段の 2 層 構造。 また アイテム としての 地図は 存在 
せず、 ジェイ ムスが 先へ と 進む ことで 地図が 書き こま 
れ ていく。 いくつもの 階段が 複雑に 絡まっ ている ので 
マップの つながりを 把握し、 敵を 倒しながら 迷わない 
よろ に 進んで いころ。 まずは 下段に ある 拷問 部屋へ と 
進む が、 階段を 下りる と 回廊に なって いて、 床を マン 
ダリンが 周回して いる。 さらに 三角 頭が 隠れて いるの 
で、 三角 頭を おびき 出しながら 背後へ と 逃げて、 拷問 
部屋に 入って 『大鉈』 を 入手し よ ろ。 

立 こ 


― ■拷問 部屋の 机の 
上に は 三角 頭の 
『大鉈』 が ある。 
最強の 打撃 系 武器 
だが、 モーション 
が 遅い ので、 使い 
どころ が 難しい。 


2 つの 部屋が つながった キューブ 部屋に 進む と、 奥 
には 進めない ようになっ ている。 ここで は 手前の 部屋 
にある 顔つき キューブを 回す と、 奥の 部屋 も 連動して 
回転す る。 出口の ある 壁が 正面に くるよう に、 顔つき 
キューブを 回 そ 5。 正解は 綠か 黄色の 目の 顔が 逆さに 
なる ように 顔付き キューブを 回転 させれば いい。 

キューブ 部屋を 抜ける と 下段の 牢獄 部屋に 着く が、 
そこに は 病院 (裏) 編で 殺された はずの マリ ァが鉄 格子 
の 向こう側に いる。 会話 後に キューブ 部屋に 戻る と、 
入口の 電源 ボックスで 『ニッパー』 が 入手で きる。 

にュ ー ► 

動丨顔 
かブ付 
せを き 
ば回キ 

门 、転ュ 
同 さ 

赍 がる 
ので y 
部 5 

m  1 

が％ 
i 上ギ 
f 下 I 
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23  アブストラクト ダ デイを 倒せ H24  『冤罪 者の 鍵』 を 入手す る 


廊下で 悲鳴が 聞 こえ、 デモ シー ンで 怪物 に 襲われる 
アン ジェラの 部屋へ と 進む。 怪物は べツ ドの よう な 形 
をした アブ スト ラク ト ダ デイで、 接近して 抱きつき 攻 
撃を してく る。 『ハンド ガン』 による 攻撃は 3 発め 以 
降が 軽減され るので、 『シヨ ツト ガン』 か 『狩 獵用ラ 
イ フル』 に 装備を 変えて ダメージを 与えて いく。 

■ 

該_ 一抱き つき 攻撃を 受けた 

〆 ら、 すぐに 振り ほどき 操作 

で 脱出して ダメ-ジを 減らす。 


— 発射 後の 硬直が 解け 
たら、 部屋を 周回す る 
ように 移動して 間合い 
を 離す。 あせらず一 発 
ずつ 確実に ヒッ トさせ 
て 倒そう。 


アンジェラとの イベントを 終わらせて 先に 進む と、 

2 つの 部屋が ある。 片方には 処刑され た 6 人の 罪人 力^ 
いて、 もろ 片方には 6 本の ロープが 下がつ ている。 6 
人の 中には 1 人 だけ 冤罪で 処刑され た 人が いるので、 
その 位置に ある ロープを 引けば、 死体の あつた 場所に 
『冤罪 者の 鍵』 が 出現す る。 


この 者、 放火の 罪に より、 

& 吊り の 刑に 矩 す。 

正義、 そしては 復餐は 為された。 


— 罪人を 調べる と、 その 罪 
がわ かる。 金網には ヒント 
が 貼られて いる。 


部屋の ロープを 引け 
ば、 もう 1 つ 部屋の の 
冤罪 者を 下ろして 救う 
ことになる。 謎解きの 
解説は 下に 掲載して い 
るので 参照し よう。 


T に 引きます か？ 
はい  いいえ 


Riddle 


絞首刑の リドル 


Easy 

4 人の 罪人の 中に 
ひとり だけ 冤罪 者が 
いる。 メモの 内容は 
わかりやすく 書かれ 
ている ので、 冤罪 者 
は 判断し やすい。 


彼は 罪を 況 3 した 
幸せな 親子の 住む 家を 灰に 
だから 死ねば いい 

彼ら も 罪を 犯した  U 

人を 騙そうと して 語ったり 作ったり 

だから あの 報いは 当然で ある 

彼と て 許されて はいけ ない 

私の 友の 左手 それは もうない  傷害の 罪 

だか ら 私は 彼の 死が 悲 しくない 


放火の 罪 


Normal ヒ 


処刑され た 罪人が 
6 人に 増えて、 ヒン 
卜 も 童歌の ようにな 
つてい る。 内容は 三 
行 詩で 構成され てい 
るので、 ブロックを 
切り放して 考えれば、 
冤罪 者が 誰 だか わか 
るだろう。 


ばり っくび 
ばりく び 

木の えだつ るすよ、 罪び とを 

三 げんと なりの、 肉 やを 殺し 

切って はつめ こむ、 冷 ぞう こ  殺人の 罪 

けってい ゆうざい、 こうし ゆけい 

笑が おとお かしで、 子どもを さらい 
ト ランク つめこみ、 売り さばく  誘拐の 罪 

.けってい ゆうざい、 こうし ゆけい 

ま 夜中 こっそり、 ごっ そりう ぱい 

ぬすんだ お金で、 酒を のむ  窃盗の 罪 

けってい ゆうざい、 こうし ゆけい 


彼は どうか？ 

やはり 罪 無き 者では ない 
罪 無き 者は ただ 一人 だけ 
さらわれた 子供は どこに もい ない 
その 罪の 証は どこに もない 
処刑され た 彼は 哀れで ある 

私が 言いたい のは それだけ 
それは 復塑 でも 正義では ない 


本 もの そっくり、 にせ 札つ くり 
する 紙 まちがえ、 ばれました 
けってい ゆうざい、 こう し ゅけい 

かならず 勝てる と、 賭け ごと さそい 
かけ 金 大金、 持ち にげる 
けってい ゆうざい、 こうし ゅけい 

火を つけ もやした、 たてもの 三つ 
しよう こもなん にも、 ない けれど 
ついでに おまけに、 こうし ゅけい 

く びっっ 一 り 
くび っっり 

ぶらぶら ゆれて る、 したいは 六つ 


誘拐な ど 起きて 
いないので 

冤罪 


偽造の 罪 


詐欺の 罪 

放火の 証拠が 
ない ので 

冤罪 
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暴走した エデ f 一との 戦い 


冷凍庫では、 小 部屋と 大部屋で エディーとの 戦いが 
2 戦 ある。 エディー の 攻撃は 遠距離からの 銃と、 接近 
して 繰り出す パンチ 攻撃の 2 種類。 どちらも 攻撃力が 
高い ので、 ダメージを 受けたら 早めに 回復 させた ほう 
がいいだろう。 ジェイ ムスの 『ハンド ガン』 と 『木材』 
は、 ダメージが 1/2 になる ので 使わない ほうがいい。 
『大鉈』 なら 2 倍の ダメージを 与えられ るが、 ダッシ 
ュが できず モーション も 遅い ので、 1 戦 目の 狭い部屋 
でし か 使いよう がない。 『狩獬 用 ライフル』 か 『ショ 
ツト ガン』 を 使って、 移動しながら 攻撃して いこう。 


> 


C 


第 2 戦 


扉を 開ける と、 船 
着き 場に 出る。 ここ 
から ボー トに 乗って 
湖を 渡って ホテルへ 
と 進んで 行く が、 ボ 
一 卜の 操作が モード 
によって 若干 違って 
いる。 P17 に 掲載し 
た ボー トの 操作を 参 
照し よ 5。 


レボー トに 乗ったら 右に 90 度 旋回して 
みよう。 霧の 向こう側に ライ トが 見えた 
ら、 これを 目ネ 旨して 進む。 
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手錠を 外す と • 


廊下の 先に ある 鉄 
格子は、 ハンドルが 
手錠で 止められ てい 
る。 『冤罪 者の 鍵』 

を 使 ろ と 手錠が 外 
れ、 ハンドルを 回す 
イベントが 発生。 扉 

を 開けて 牢獄 部 ■こ T ハンドルが 手銳で 止められて ぃるた 
邊 ベと、 てし には v  め、 ハンドルを 回す ことができなぃ。 ま 
リ アの 死体 か、  ずは 手錠を 外す の だ。 


ジェイ ムスの 墓!？ 


地下 墓地には 複数 
の 墓が あり、 北西の 
角には ジェイ ムス _ 

サンダーランドの 墓 
まで ある。 この 墓の 
前に ある 穴を 調べる 
と 降りる ことができ 
るの だが、 事前に ア 

_  t 何故か ン ェイ ムス 本人の 墓 か ある。 し 

イ 7 ■ムを 回収して セ れを 降りる と 強敵 ェディー との 戦いに な 
—ブ もして おこう 0  るので、 体力を 回復 させて ぉく。 


4 


29  ボートで ホテルに 向かう 


11 ■妄想 世界' (資料 館 階層 •刑務所 • 迷 


戦 


ー パンチ 攻撃は ガード 可能 だが、 逃げた 方が 
確実 だ。 エディ— と 接近した ときに、 すばや 
く 『大鉈 』 に 持ち かえて 攻撃す るの もい い。 


宮) 編 


戦 目は 大部屋で、 移動しながら エディ— 
を 探して 『狩 猓用 ライフル』 で 攻撃す る。 体 
力が 高い ので 確実に ダ メ—ジ を 与えて いこぅ。 


PHANTASMAL  WORLD  MAP 

妄想 世界 (資料 館 階層 •刑務所 •迷宮) 編 マップ 


9ii 
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墓場 地下と 船着き場 
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1  CAPTURE  :  PHANTASMAL  W 〇 RLD L—J ■妄想 世界 (資料 館 階層 •刑務所 •迷宮) 編 


I ホテル 前編 


こ の 町で 起こ っ た悲 しい 出来事で 付いたい くつ 
もの 心の 傷を 抱えた まま、 ついに レイク ビュー ホ 
テルに 立つ ジェイ ムス。 ここは 域 後の メアリーと 
の 思い出の 場所 だ。 

『彼女は きっと、 私を 待って いる』 

ホテルの レスト ラ ン には あんなに 追い かけた 口 
ー ラが いた。 ローラは、 病気の メアリーが 病院で 
娘の よう に "J 愛 がって いた 少女 だとい う。 彼女は 
メアリーから きた ローラ 宛ての 手紙を M せて くれ 
て、 もう 一通の 手紙を 探す といって 去って いく。 
けれどもう、 ジェイ ムスが' 彼女を 追う ことは ない。 
彼の 求める メアリーは ここにい るの だから。 

ホテルの 中での 思い出の 場所は 2 人で 泊まった 
312 号 室、 湖の 一望で きる 美しい 部屋だった。 ク 
ロークには 312 号 室の 鍵が 置いて あり、 事務室に 
ビデオ テ ー プを 預かって い ると いう ジェイ ムス 宛 
ての メモが ある。 ホテルを 探索して 3 階へ 行ける 
階段の 鍵を 手に入れた ジェイ ムスは、 事務室に あ 
った ビデオテープを 手に、 思い出の 部屋 312 号 室 
に 入って いった。 

彼の 愛する 妻と、 再び 会うた めに …… 。 
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LakeYiew  Hotel  Chart  (前編) 

イ ベン ト チヤ ー ト 


1 船着き場から ホテルへ と 進んで 行く 


2  庭園の 噴水で 『 《人魚 姫》 の オルゴール』 
を 入手 


3  ホテルに 入り、 左の 壁から 『ホテルの 地 
図 （客用)』 を 入手す る 


4  1F レス ト ランで ローラと 会話 後、 テ ー 
フリ レに ある 『魚の 鍵』 を 入手 


5  階段 A で 地下へ と 進み、 エレベーター 内 
にある 『シンナー』 を 入手 


6  1F 受付の キー ボックスから 『ホテル 
31 2 号 室の 鍵』 を 入手 

階段 A か C で 2F に 進み、 クローク にある 
/  ト ランクを 『魚の 鍵』 で 開けて、 『ホ テ 
，  ル 204 号 室の 鍵』 を 入手す る 

8  204 号 室の 扉を 開けて、 『従業員 用 エレ 

ベータ ーの 鍵』 を 入手 

202 号 室に 入り、 ベットの 写真に シン 

9  ナ ーを 使 ラと 文字が 読める。 ト ランクの 
開 錠 装置を で 開けて、 『 《灰 被り 姫》 の 
オルゴール』 を 入手 

W2F 従業員 用 エレベーター 脇の 棚に 荷物 
を 預け、 エレベーターで 1F に 降りる 


n  エレベーターを 降りた 左の 壁で 『ホテル 
の 地図 （従業員 用)』 を 入手 


IF 常温 室で 『 《白雪姫》 の オルゴール』 
丄 を 入手 


B1F 事務室の 開いた 金庫から 『ビデオ テ 
ープ』 と 『缶 切』 を 入手 


^  \  階段 B を 下り、 地下の ボイラー 室で 『バ 
- T 一の 鍵』 を 入手 


バー 調理 室に ある 缶詰を 『缶 切』 で 開け 
U て、 『電球』 を 入手 

バーの カウンターに 置かれた ライ ト スタ 
1A ン ドに 『電球』 を 使つ てから バーの 扉を 
開ける 

17 階段 A で 2F 従業員 用 エレベーターに 戻 
1/ り、 預けた 荷物を 回収す る 

1F ロビーに 戻り、 中央の オルゴール 台 
IX に 3 つの オルゴールを 正しく 置く と 『ホ 
テル 階段の 鍵』 が 出現す る 

W 階段 C を 上がり、 3F の 手前に ある 蛇腹 
状の 戸を 開ける 


31 2 号 室の 扉を 開けて 中に 入り、 『ビデ 
ZU オ テープ』 を 使って ビデオを 見る 

ホテル 後編 チヤー ト （P93) へ 


開発 スタッフに 閬 く 『サイレント ヒル 2』 の 世界 

アブ スト ラク ト ダ デイ （ここでは あえて 中 ボスと し 
て 登場す るア ブス ト ラク ト ダ デイに のみ 限定して い 
ます） は、 なぜ ベッドの よ ラな 形を している のか？ 

これにつ いては 本 編、 特に 刑務所に てヒン トが 隠さ 
れ ています。 アンジェラが なぜ この 町に やって 来た 
のか、 その 原因を 引き起こ すに 至った ある 事例が、 まさ 
に 「アブストラクト ダ デイ」 の デザインに 込められ てい 


ます。 アブストラクト ダ デイの デイ テー ルを 詳しく 観察 
すれば、 人間の 負の 部分に 触れる ような、 ある 行為を 連 
想され るで しよう。 ここで その 原因を 断定して しまつて 
は、 プレイす る 際に 興味 も 半減して しまう ので、 あえて 
説明は しません。 ただ、 あの デザインは 「ベッド」 であ 
る ことは 確かです が …… 。 


庭園の 噴水を チェック する 


『ホテル 312 号 室の 鍵』 を 入手 


1F レス ト ランの 中に 入る と 口ー ラが いて、 口ー ラ 
に 宛てた メアリー の 手紙を 読む ことができる。 その後、 
テー ブルに 置かれた 『魚の 鍵』 を 入手して レス ト ランを 
出る の だが、 廊下には アブストラクト ダ デイが いる。 
油断せ ずに 扉を 開けて、 すぐに 戦闘 態勢を 整えよう。 

ホテルで 出現す る アブストラクト ダ デイは、 迷宮で 
戦った ときよりも 体力と 耐久力 が 低 く なって いるが、 
攻撃力が 変わらずに やはり 抱きつき 攻撃を してく る。 
『ハンド ガン』 では 有効な ダメージを 与えられな いの 
で、 『シヨ ツト ガン』 か 『狩猟 用 ライフル』 で 攻撃す 
るが、 2 体い るので 倒れ こんだら 構えを 解 こ 5。 


— ローラが 出て 行ったら、 
テー ブルの 上に ある 『魚の 
鍵』 を 入手して おく。 


階段 A で ホテル 地下へ と 進み、 2 体の マネキンを 倒 
してから エレべ 一 夕 一 にある 『シン ナ ー 』 を 入手す る。 
再び 階段を 上がって 1F に 進み、 中央の ロビーで セー 
ブを 行な おろ。 また ロビーの 受付に 行く と、 キー ボツ 
クスから 『31 2 号 室の 鍵』 を 入手で きる。 さらに 力 
ウン ター には メモが 置かれて おり、 ビデオテープを 預 
かってい ると 書かれて いる。 

ここから 2F の 客室へ と 進んで 行く が、 廊下には 2 体 
の アブストラクト ダ デイが 潜んで いる。 途中の 図書室 
では 『シヨ ツト ガンの 弾』 などが 入手で きる ので、 弾 
薬を 惜しまずに 使い、 ダメージを 受けない よ 5 にす る。 

なれ 預國 
秘 をけ 層 
密 探た _ 

が し 骨 _ 

f  I 

し '  i レぃ 傷 場 グ; ザ 

か 零！  j 

る〒 N 


ど 


プ 


— メアリーとの 思い出が あ 
る 312 号 室。 キー ボックス 
には、 何故 だか 『31 2 号 室 
の 鍵』 が 残されて いる。 
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ホテルの 船着き場に ボートが 到着したら、 そのまま 
移動して ホテルへ と 進んで 行く。 ホテル 玄関の 左右に 
は 庭園が 広がって いて、 船着き場から 入って 左側の 噴 
水で 『 《人魚 姫》 のオ ルゴー ル』 が 入手で きる。 

ホテルに 入ったら 左の 壁で 地図が 手に入る が、 これ 
は 客用の ため一 部の ブロックが 記入され ていない。 口 
ビーに 進んで まずは セーブを して おこ ろ。 


— 庭園の 噴水は 止まって い 
るが、 その 縁に r  < 人魚 
姫》 の オルゴール』 が 置か 
れ ている ので 入手して おく。 


2 号 室の* を 手に入れた 


アブストラクト ダ デイ が冉 登場 


ジェイ ムス •サンダ… ランド 様 
お忘れ 物の ビデオテープは、 1 階 事務室 
にて お預かり して おります 《 


t ホテルの アブストラクト ダ デイは 『シヨ ツ 
ト ガン J なら 2 発 + とどめ 攻撃。 『狩猟 用 ラ 
イ フル』 なら 2 〜 3 発で 倒す ことができる。 


JPTUS  :  LAKE  VIEW  HOTEL __| ■ホテル 前編 

./' '■ •い... .-. —.;.;. . 一...  ...  :  w.^.,/, ^ ,.- 」.：-,〆. ' .  :..'. '/ : : !'.i r. ;. .  v_  ::〆  V  . 
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204 号 室の 壁を 抜ける 


11 


ホテルの 地図を 完成させる 


地下に 降りる と、 通路に 2 体の マネキンが いる。 し 
かし、 武器を エレべ一 夕一 脇の 棚に 置いて きたた め 戦 
ろ ことができない。 通路が 狭いた め マネキンの 攻撃を 
受ける 確率は 高い が、 ダッシュで 横を すり 抜けて ボイ 
ラー 室へ と 逃げ こもう。 ボイラー 室では 『バーの 鍵』 
と 『携帯 用 救急 キット』 が 入手で きる。 

ボイ ラー 室から 出たら、 今度は バー 調理 室を 目指す 
の だが、 扉の 前に マネキンが 待ち かまえて いる。 体力 
が 減って いる 状態なら、 先程 ボイ ラー 室で 入手した 
『携帯 用 救急 キット』 を 使って 回復し、 マネキンから 
攻撃を 受けても 大丈夫な ようにして おこ ラ。 


— ボイラー 室で r バーの 鍵 』 
を 入手 しないと、 バー 調理 
室に 進んでも 扉が 開かな 
い。 もう一 度 戻る ことにな 
るので 注意し よう。 


2F 東側の 客室には 2 体の マネキンが いるので、 素早 
く 倒してから 従業員 用 エレべ 一夕一 の 小 部屋へ と 入 
る。 エレべ一 夕一 に 乗る と 警告 ブザーが 鳴って、 操作 
盤を 調べる ことで 重量 制限に 引っ かかっ てし ヽる ことが 
わかる。 エレべー ターを 降りて 側に ある 棚を 調べる と、 
荷物を 置いて いくこと が できるようになる。 アイテム 
をす ベて 預けたら、 セーブ ポイントで セーブを して、 
エレべ一 夕一 で 1F 従業員 用の フロアに 進む。 ちなみ 
に 『メアリーの 手紙』 だけは 重量 制限に 引っ かからな 
いの だが、 持って いても 特別な イ ベン トは 発生し ない 
のです ベて 預けて かまわない。 


— 操作盤を 調べて メッセ ー 
ジを 表示 させない と、 棚に 
荷物を 預ける ことができな 
い。 確認で きたら、 エレべ 
ー ターから いったん 出る。 


204 号 室の 扉を 開けて 中に 入ったら、 『従業員 用エ 
レべ一 夕一 の 鍵』 を 入手して から、 壁に 開いた 穴を 通 
つて 202 号 室に 進む。 202 号 室では ぺッ ドの 写真に 
『シンナー』 を 使い、 表れた 文字で ト ランクを 開けて、 
『 《灰 被り 姫》 の オルゴール』 を 入手す る。 廊下に 出 
ると 202 号 室に ライ イング フィギュアが 出現す る。 


—202 号 室の 扉は 内側 
から 鍵が 掛かって いる 
が、 204 号 室の 壁の 穴 
でつな がって いる。 


1F で エレべ一 夕一 を 降りる と、 すぐ 左の 壁で 『ホ 
テルの 地図 （従業員 用）』 が 入手で きる。 これで 地図 
の 中で 潰されて いた ブロックが 埋まり、 完全な ホテル 
の 地図が 完成す る。 この フロアには 敵が 出現せ ず、 重 
要な イベント アイテムが 3 つも あるので、 すべて 入手 
してから 階段 B で 地下へ と 降りて 行こう。 


— ここで r ホテルの 地 
図 （従業員 用） J を 入 
手 しないと、 ホテル 
(裏) 編では 地図が 入手 
でき なくなって しまう。 


10  エレベーターの 棚に 荷物を 置く  M14 


敵から 逃げながら 進む 


ここに 持って いるものを 
g いていく ことができ そうだ 


t 『ライ ト』 がない ため、 暗くて 地図を 開け 
ない。 階段を 降りたら、 左に 沿つ て 進んで い 
けば ボイ ラ— 室へ と 進む ことができる。 


t イベント アイテムから'  回復 アイテム'  武 
器 •弾薬まで、 すべて 棚に 預けない といけ な 
い。 また 戻れる ので、 安心して 預けよぅ。 
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ロビーの 中央に ある オルゴール。 このまま 鳴らす こ 
とはで きる が、 美しい 調べを 奏でて はくれ ない。 音楽 
を 正常に する には、 これまでに 手に入れた 3 つの 小さ 
な オルゴールを はめる ことが 必要な の だ。 EASY でブ 
レイして いる 場合は、 どの位 置に オルゴールを 置いて 
も 構わない。 しかし、 NORMAL 以上で プレイし てい 
る 場合は 正しい 位置に セツ トする ことが 必要で、 ロビ 
一の オルゴールの 側面を 調べる と ヒント が 表示され 
る。 答えは "死して 蘇る” が 白雪姫、 "闇夜の 鐘” が 
p 被り、 "言葉を 持たぬ” が 人魚 姫と なる。 正常な 音 
^ を 鳴らせば、 『ホテル 階段の 鍵』 が 出現す る。 


— もう 重量 制限の エレ 
ベータ ーに 乗る 必要は 
ない ので、 アイテムは 
すべて 回収す る。 


— 店内が 暗く、 アイテム 
の ライ トを 預けて しまつ 
ている ため、 扉の 鍵を 開 
ける ことができない。 

- ライ ト スタンドに r 電 
m をは めれば 扉を 照ら 
すので、 r バーの 鍵』 が 
使えて 通路に 出られる。 


バー 調理 室に 入ったら、 『栄養 ドリンク』 を 2 つ 入 
手す る。 さらに、 調理台に 大きな 缶詰が あるので、 
『缶 切』 を 使って 『電球』 を 入手して おこ ろ。 バーの 
中へは そのまま 進める が、 通路に 出る 扉には 鍵が かか 
ってい る。 『バーの 鍵』 を 使えば 開けられる はず だが、 
暗す ぎて 使う ことができない。 カウンター に ライ トス 
タン ドが あるので 『電球』 を 使って 明るく して、 それ 
から 扉を 開けて 階段 A へと 進んで 行こう。 


階段 A を 上がって 1F に 着いたら、 そのまま 2F の 従 
業 員 用 エレべ一 夕一 へと 向かって 進んで 行 こ 5。 そし 
て、 棚に 預けた アイテムを すべて 回収して おく。 この 
状態に なれば、 バーから 逆行して マネキンを 倒しに 行 
くこと も 可能 だが、 入手で きる アイテムは すべて 回収 
している ので 無駄な 戦いを する 必要は ない。 


—3 つの オルゴールを セツ 
卜して 正しい 音楽を 奏でれ 
ば、 オルゴールの 台座に 
I ■ホテル 階段の 鍵』 が 出現 
する ので 入手し よう。 
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『電球』 を 使って 鍵を 開ける 


預けた アイテムを 回収 


/'：  3 つの オルゴールを 奏でる 


■ 


棚の 中に 1 いていった ものを 
回収し ます か？ 

はい  いいえ 


ii§i 

バーの 鍵を 使おうと したが％^ 
暗くて 鍵穴が 見つけられない 


♦— NORMAL モ— ドは、 左から 『{灰 被り 
姫》 のォ ルゴ— ル J、 『《白雪姫》 のォ ルゴ— 
ル J、 『《人魚 姫》 のォ ルゴー ル j の 順と なる。 


llAKEVIEW  HOTEL  MAP 

ホテル 前編 マップ 


人魚 姬の オルゴール 


‘ ホテル 人口 

デ 

■— 

町 西側の 船着き場から 

ニ セーブ ボイ ント 

X  =開 かない 扉 

= 行き止まり 

f  = 鍵 無しで 一方から 開ける 扉 

• 

= アイテム 位置 

= 敵 エリア 

n 

=P86 の チヤー トに リンク 

= イベントの 鍵で 開ける 扉 

階段 E 
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シヨ ツ ト ガンの 弾 


3F 


I ホテル 後編 


312 号 室の 外は、 入った ときと 同じ ホテルに 兌 
えた。 けれど こ こは もう 異世界 …… 裏 世界の ホ テ 
ルで ある。 部 M と 部 M を繫ぐ 歪んだ 空 問。 囡辨館 
の ヘッドフォンから 流れる、 メアリーの 不治の病 
に 問す る 眹行の 告知。 どろどろ と濁っ た 水で 汚染 
された よう な 地 ド。 ホテル 全体が' 異様な# 埘 気に 
包まれ、 まるで 悲しみと 憤りと いう 名の 怿物 が’、 
むせび 泣いて いるよう だ。 

そんな 屮、 燃え上がる 階段に 立って いたのは ア 
ン ジェラ だった。 彼女を こ の 狂気の 界に 導いた 
のは、 虐待 した 父と M て M ぬ ふりを していた 母。 
アンジェラは ジェイ ムスに 愛と 救いを 求める 手を 
仲 ば したが、 彼が その 丁: を収 らな いこと を怙 り、 
悲しげに 炎の 階段を 上って いく …… 。 

玷 後の 悲しみは、 ホテルの ロビーで ジェイ ムス 
を 待って いた。 || >2 階で 逆さに W された マリアと、 
枪を 手に した 2 体の 三角 頭。 

『やめろ！ もう やめて くれ！』 

『何度も 私を、 苦しめないで くれ！』 

けれども 無慈悲な 2 本の 檐 は、 美しい マリ アの 


休に 3 度 H の 死を もたらした のだった 
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LakeView  Hotel  Chart  (後編) 

イ ベン ト チヤ ー ト 


1  312 号 室から スター ト 


2  階段 C を 下りて、 2F 図書室の ヘッド フ 
オンで、 メアリーの 病気に 関する 告知を 
聞き、 202 号 室へ と 進む 


3  エレベーターで 地下へ と 進み、 階段 巳の 
扉を 開けて アンジ ヤ ラと 会話を する 


4 階段 B を 上がり、 1F ロビーに 進む と マ 
リアが 三角 頭に 殺される。 2 体の 赤い 三 
角 頭と 戦闘を する ことに …… 


エンデ イングへ 


水の 中を 進んで いく 


エレべ 一 夕 一 に 乗って 地下に 着く と、 エレべ 一 夕 一 
の 扉が 開いて 水が 腰まで 侵入して くる。 敵が 目の前を 
泳いで くるので、 ハンド ガンで 攻撃し よ 5。 地下では 
水の 中を 進んで いくため、 移動 スピードが 若干 遅くな 
る。 バーと パー 調理 室の 中には 数多くの アイテムが 置 
かれて いるので、 取り 忘れの ない よろ にす る。 


—ェ レ ベータ ー が 止まった 
ら、 敵が 近づく のを 待って 
攻撃す る。 エレべ— ターは 
もう 動かない。 


— 弾薬 や 回復 アイテムな 
ど、 最終 決戦に 必要な アイ 
テムが 数多く あるので、 す 
ベて 入手して おこう。 


扉は 2 つの 客室を つなぐ 


図書室で メアリー の 病気に 関する 医者の 告知を 聞い 
たら、 2F 西側の 客室 廊下へ と 進もう。 202 号 室、 
204 号 室、 207 号 室 以外は 閉じられて いるの だが、 
この 3 つの 扉を 開ける とほかの 扉に 飛ぶ ことができ 


2 体の 三角 頭との 戦い 


アンジェラの イベントが 終わつ たら、 ドアを 出て 階 
段 B に 戻る。 ここから 1F に 上がり アイテムを 回収した 
あと、 地図に ない 通路を 進んで いこう。 セーブの ある 
小 部屋の 扉を 開 ける と、 死んだ はずの マリ アが E 角 頭 
に 捕まつ ている デモ シーンへ と 突入す るの だが …… 。 


る。 中で も 202 号 室の 扉は 東側の 客室 21 9 号 室に つ 
ながって いて、 220 号 室の 扉を 開ける と 207 号 室に 
出る ので、 両方の 客間を 行き来で きる といろ わけ だ。 

^1 一 机の 上に あるへ ッ ドフォ 
ンを 調べる と、 メアリー の 
! 病気に 関する 医者の 告知を 
m  くこと 

〇 — 扉を 開けても 客室には 入 
_ れ ず、 ほかの 扉に 出て しま 
''う， 東側の 客室 廊下は、 不 
気味を 獅に 変貌して いる。 
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= セーブ ポ イン ト 
= 行き止まり 
= アイテム 位置 
=P93 の チヤートに リンク 
=ィ ベン トの 鍵で 開ける 扉 
= 開かない 扉 

= 鍵 無しで 一方から 開ける 扉 
= 敵 エリア 


ライフルの 弾 X2 


IAKEVIEW  HOTEL  MAP 

ホテル 後編 マップ 


1F 


ライフルの 弾 x2—| アンプル X2 


101 

103 

105 

107 

109 

110 

111 

階段 C I 階段 毳 


n 


n 


it 


n 
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n 


1 


/W- 


it 
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〇= ワープの 扉  2F 


3F 
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